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Vorwort

Liebe Leserinnen und Leser,

mit Freude stellen wir Ihnen diese Broschiire vor, die die
Ergebnisse des vertiefenden Seminars Baustofftechno-
logie | Sondergebiete am Fachbereich Architektur der
Fachhochschule Dortmund dokumentiert. Unter dem Ti-
tel ,,SPEC:DOMUS - Alltagsfragmente aus der Zukunft®
zeigt sie, wie unsere Studierenden gestalterische, mate-
rialbezogene und technologische Fragestellungen zu ei-
nem konsequenten Entwurfsvorhaben zusammenfiih-
ren.

Im Wintersemester 2025/26 stand eine besondere Auf-
gabe im Mittelpunkt: In Einzelarbeit wurden spekulative
Alltagsobjekte fiir ein fiktives, modulares Lebensumfeld
entwickelt — das Habitat 7, verortet im Jahr 2147. Ein ei-
gens ausgearbeiteter erzdhlerischer Rahmen diente da-
bei nicht als bloBe Kulisse, sondern als praziser Ent-
wurfsanlass: Gewohnte Typologien sollten hinterfragt
und unter Bedingungen einer zukiinftigen Raumarchitek-
tur neu interpretiert werden.

Der Fokus lag auf dem gezielten Einsatz additiver Ferti-
gungsverfahren in Kombination mit klassischen Bau-
stoffen wie Holz, Stahl, Glas oder Beton. Inshesondere
modulare Schnittstellen, hybride Materialsysteme sowie
— optional — lichtbasierte Funktionalitaten wurden als
integrale Bestandteile des Designs verstanden. Dariiber
hinaus war der Einsatz Kiinstlicher Intelligenz im Ent-
wurfsprozess ausdriicklich erwiinscht, sofern er transpa-
rent ausgewiesen und dokumentiert wurde.
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Die in dieser Broschiire versammelten Arbeiten stehen
exemplarisch fiir die Verbindung aus konzeptioneller
Scharfe, gestalterischer Qualitat und materialbewuss-
tem Prototyping. Sie machen zugleich den Lernprozess
sichtbar, in dem Entwurf, Technik als zusammenhangen-
des System gedacht und weiterentwickelt wurden.

Mein herzlicher Dank gilt allen Studierenden fiir ihre en-
gagierte, prazise und experimentierfreudige Arbeit so-
wie allen Unterstiitzenden im Fachbereich, die durch Be-
ratung, Werkstatt- und Laborwissen zum Gelingen beige-
tragen haben. Ich wiinsche lhnen eine anregende Lekti-
re — und Impulse, den Alltag als gestaltbares Feld auch
jenseits vertrauter Rahmenbedingungen zu betrachten.

Mit besten Griif3en,
Paul-Andreas Maurer

Fachbereich Architektur
Fachhochschule Dortmund
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Flying waveboard

Die Idee fiir das fliegende Wave-
board ist inspiriert von den Wave-
boards aus dem Smartphone-Spiel
»Subway Surfers®, die fiir Schnel-
ligkeit, Leichtigkeit und ein fliissi-
ges Bewegungsgefiihl  stehen.
Diese spielerische Form der Fortbe-
wegung wurde als gestalterischer
Ausgangspunkt genutzt und auf
das Zukunftsszenario von Habitat 7
libertragen. Ziel war es, ein indivi-
duelles und zugleich effizientes
Verkehrsmittel zu entwerfen, das
sich miihelos in eine hochentwi-
ckelte, urbane Umgebung einfiigt.

Das schwebende  Waveboard
ermdglicht eine freie Bewegung
ohne Bindung an Straflen oder
Ebenen und eroffnet neue Wege der
Mobilitdt innerhalb  komplexer
Raumstrukturen.

Diese Idee wurde jedoch nicht
weiter ausgearbeitet, da vergleich-
bare Konzepte in zahlreichen
Science-Fiction-Filmen und Compu-
terspielen bereits in vielfdltigen
Variationen dargestellt wurden.
Nach der Korrektur wurde daher
entschieden, die zweite Entwurfs-
idee weiterzuverfolgen und diese
im finalen Entwurf umzusetzen.

a flying hoverboard | https://tinyurl.com/2chd37gv, 28.10.2025 17.30 Uhr
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Bild erstellt mit Artlist Al (Stable Diffusion XL), Prompt: “create a
flying hoverboard”, Preset: “High-Detailed Sci-Fi Object”.

»
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Space particle collector

Die zweite |dee entstand aus einer Konversation mit
ChatGPT. Auf die Frage ,,Welche Bediirfnisse hat man im
Leben in einer anderen Galaxie?” antwortete das
Programm mit einer strukturierten  Ubersicht
grundlegender menschlicher Bediirfnisse. Da sich im
Kurs bereits mehrere Kommiliton*innen mit dem Thema
Luft und Atmung auseinandergesetzt hatten, entstand
die Idee, den Fokus stattdessen auf das Element Wasser
zu legen.

In der Annahme, dass Wasser in einer anderen Galaxie
oder auf fremden Himmelskdrpern nicht
selbstverstandlich oder frei verfiighar ist, ging ChatGPT
davon aus, dass alternative und technisch komplexe
Methoden zur Wassergewinnung notwendig waren. Dazu
zdhlen beispielsweise geschlossene Recyclingsysteme,
wie sie bereits heute in der Raumfahrt eingesetzt
werden, bei denen Wasser aus Abfallprodukten
zurlickgewonnen und aufbereitet wird. Weitere denkbare
Strategien umfassen die Nutzung von Eisvorkommen,
etwa auf Asteroiden, Monden oder
Planetenoberflachen, sowie die Kondensation von
Wasserdampf, der in bestimmten kosmischen
Umgebungen vorhanden sein kdnnte. Erganzend wurde
auch die Moglichkeit der chemischen Synthese von
Wasser thematisiert, bei der Wasserstoff und Sauerstoff
unter kontrollierten Bedingungen zu Wasser verbunden
werden.

Auf eine vertiefende Nachfrage hin wurde deutlich, dass
in einer weiter entfernten Zukunft auch grofrdumige
kosmische Ressourcen zur Wassergewinnung genutzt
werden kdnnten. Ein zentrales Beispiel hierfiir sind
Kometen, die zu erheblichen Teilen aus gefrorenem
Wasser bestehen. Diese konnten mithilfe
fortschrittlicher Raumsonden lokalisiert, eingefangen
oder gezielt angesteuert werden. Durch kontrolliertes

| Laura Karneil

Einschmelzen oder Extrahieren des Eises lieBBe sich das
Wasser anschlieBend fiir menschliche Nutzung
aufbereiten. Solche Uberlegungen bewegen sich an der
Schnittstelle zwischen Wissenschaft, Technologie und
spekulativem Design und erdffnen neue Perspektiven
auf den Umgang mit Ressourcen im Weltraum.

Diese theoretischen und konzeptionellen Annahmen
bildeten die inhaltliche Grundlage fiir die weitere
Auseinandersetzung mit dem Thema Wasser im Kontext
eines Lebens auflerhalb der Erde. Aufbauend darauf
wurde der Fokus zunehmend auf mégliche technische
Gerdte und Systeme gelegt, die eine solche
Wassergewinnung liberhaupt erst erméglichen wiirden.
In einem ndchsten Schritt wurden mithilfe verschiedener
Kl-gestiitzter ~ Bildgenerierungsprogramme  visuelle
Konzepte und Designs fiir einen sogenannten
Weltraumstaubsauger entwickelt. Dieses spekulative
Gerét ist als technisches Sammelsystem gedacht, das in
der Lage wdre, kosmischen Staub, Eispartikel oder
gefrorene Wasserfragmente im All einzusammeln.

Prompts der Konversation mit ChatGPT-5.2:

»Welche Alltagsgegenstande muissen fiir das Weltall neu entworfen
werden?“

»Welche Bediirfnisse hat man, wenn man in einer anderen Galaxy lebt?*

»Wie wird Wasser im Weltall gewonnen?*



Entwurf erstellt mit ChatGPT-5.2 (OpenAl), Prompt: ,Designe mir
einen Staubsauger, der im Interstellarenraum kosmischen Staub
einsaugt und ihn zu Trinkwasser umwandelt.“

DRINKING
WATER

COSMIC
DUST

Kosmischer Staubsauger | https://chatgpt.com/c/69657fb4-773¢-8330-ac00-becee53011¢8, 27.10.2025 15.00 Uhr




| Laura Karneil

Bild generiert mit Muryou-AlGazou (ZERIAIEf%), Prompt: ,,Saugroboter
der kosmischen Staub im Weltall aufsaugt®.

Saugroboter fiir kosmischen Staub | https://muryou-aigazou.com/de, 28.10.2025 17.00 Uhr
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generiert mit Muryou-AlGazou (;
oboter der kosmischen Staub im Wi
Trinkwasser gewinnt. die Wasserge
durch der Roboter leuchtet®.

o e -l »: ,E.‘*Z.—-—u.‘ e

Saugroboter der aus kosmischem Staub Trinkwasser gewinnt | https://muryou-aigazou.com/de, 28.10.2025 17.00 Uhr
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Trinkwasserspender auf Taiwan

Kostenlose Trinkwasserspender sind ein wesentliches
Element moderner offentlicher Infrastruktur auf Taiwan
und finden sich in zahlreichen 6ffentlichen Gebauden
wie Rathdusern, Bibliotheken, Schulen, Universitaten,
Bahnhdofen oder Sporteinrichtungen. Sie ermoglichen ei-
nen niederschwelligen, jederzeit verfiigbaren Zugang zu
sauberem und streng kontrolliertem Trinkwasser und tra-
gen damit mageblich zur Grundversorgung der Bevol-
kerung bei.

Durch ihre kontinuierliche Verfligharkeit leisten die Was-
serspender einen wichtigen Beitrag zur dffentlichen Ge-
sundheitsvorsorge und fordern eine ausreichende Fliis-
sigkeitsaufnahme im Alltag. In Taiwan wird besonders
grofler Wert auf die Qualitdt des Trinkwassers gelegt,
weshalb die Spender regelmdfiig gewartet, technisch
tberpriift und an hohe hygienische Standards ange-
passt werden. Dies schafft Vertrauen in ihre Nutzung und
macht sie zu einem selbstverstandlichen Bestandteil
des tédglichen Lebens.

Dariiber hinaus tragen kostenlose Trinkwasserspender
wesentlich zum Umweltschutz bei, da sie den Verbrauch
von Einweg-Plastikflaschen reduzieren. Viele Menschen
nutzen eigene Trinkflaschen und fiillen diese unterwegs
auf. Gerade in den warmen und feuchten Sommermona-
ten stellen die frei zugdnglichen Wasserspender in Tai-
wan eine wichtige Unterstiitzung fiir Einheimische und
Reisende dar.

Die Bereitstellung dieser Trinkwasserspender verdeut-
licht, wie offentliche Einrichtungen Verantwortung fir
Nachhaltigkeit, Gesundheit und soziale Teilhabe tiber-
nehmen kdnnen. Als niedrigschwelliges, fiir alle zugang-
liches Angebotverbessern sie die Aufenthaltsqualitdtim
offentlichen Raum und férdern einen bewussten Um-
gang mit Ressourcen.

| Laura Karneil

Diese Trinkwasserspender bildeten — gemeinsam mit
der Idee des Filterns von kosmischem Staub — die zen-
trale Leitidee fiir den spdteren Entwurf. Ziel war es, beide
Konzepte miteinander zu verbinden und in eine gestalte-
rische sowie funktionale Lésung zu iberfiihren. Wah-
rend das Filtern des Wassers die Sicherung einer lebens-
wichtigen Ressource symbolisiert, greift das Filtern kos-
mischer Partikel den Gedanken des Schutzes und der
Reinigung auf einer erweiterten, atmosphdrischen Ebe-
ne auf. Durch die Kombination beider Ideen wird nicht
nur ein konzeptioneller Zusammenhang hergestellt, son-
dern zugleich die Trinkwasserversorgung im Habitat 7
gewdhrleistet und langfristig gesichert.
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Wasserspender | https://german.alibaba.com/product-detail/Floor-Standing-Luxury-Water-Dispenser-Ro-11000018568895.html, 11.01.2026 23.30 Uhr
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R | Laura Karneil
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Zapfanlage | https://bottomsupbier.com/countertop-dispenser, 11.01.2026 23.00 Uhr
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BU2 ,,Bottoms Up*“ Zapfanlage

Der BU2 ,,Bottoms Up“ Beer Dispenser ist ein innovati-
ves Zapfsystem, das Getrdnke nicht wie {iblich von oben,
sondern von unten durch den Becherboden in den Be-
cher einschenkt. Dieses Prinzip unterscheidet sich
grundlegend von klassischen Zapfanlagen und ist spezi-
ell auf sehr schnelle, saubere und weitgehend automati-
sierte Ausschankprozesse ausgelegt.

Im Kern des Systems befindet sich ein magnetisch oder
mechanisch aktiviertes Ventil, das in den Boden eines
speziell entwickelten Bechers integriert ist. Dieser Be-
cherist auBerhalb der Zapfstation vollstandig dicht. Erst
wenn er auf eine passende Zapfstation — auch Dockings-
tation genannt — gestellt wird, greift ein Zapfmechanis-
mus in das Ventil ein und 6ffnet es. In diesem Moment
stromt das Getrank von unten in den Becher. Durch diese
Fillrichtung steigt die Flissigkeit gleichmadfig nach
oben, ohne auf die Becherwand oder die Oberflache zu
prallen. Dadurch entsteht deutlich weniger Schaum als
bei herkommlichen Zapfhdahnen, was die Zapfqualitat
verbessert und den Ausschank beschleunigt. Sobald der
Becher gefiillt ist und von der Zapfstation abgehoben
wird, schlief3t sich das Ventil automatisch wieder.Die
Zapfstation selbst enthdlt neben dem mechanischen
Ausloser fiir das Becherventil auch die eigentliche Ge-
trankezufuhr. Sie ist auf hohe Durchflussmengen und ei-
nen stabilen, gleichmafiigen Druck ausgelegt, damit vie-
le Becher in sehr kurzer Zeit befiillt werden kénnen. Die
Versorgung mit Getrdnken erfolgt iiber CO,- oder Druck-
luftsysteme, dhnlich wie bei klassischen Bierzapfanla-
gen, jedoch optimiert fiir den parallelen Betrieb mehre-
rer Zapfmodule und extrem kurze Fiillzeiten.

Ein weiterer wichtiger Aspekt ist die Hygiene. Da das Ge-
trank in einem geschlossenen System vom Fass bis in
den Becher gelangt und weder mit der Umgebungsluft
noch mit dem Becherrand oder einem offenen Zapfhahn
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in Bertihrung kommt, werden Verunreinigungen stark re-
duziert. Gleichzeitig sorgt das selbstschlief;ende Ventil
im Becher dafiir, dass praktisch keine Tropfverluste auf-
treten, wenn ein Becher entfernt oder gewechselt wird.

Dieses System soll auch beim Wasserspender eingesetzt
werden. Durch den Magneten im zukiinftigen Flaschen-
boden und den Magneten in der Zapfeinheit wird die Fla-
sche sicher in Position gehalten, sodass sie nicht
schwebt oder verrutscht und keine Probleme durch die
Schwerkraft entstehen. Auf diese Weise ist ein stabiles,
kontrolliertes und sauberes Befiillen der Flasche mdg-
lich, ohne dass Wasser danebenlduft.
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Erste Entwurfsskizzen

Die erste Idee fiir den Wasserspender bestand aus einer
Scheibe mit Voronoi-Struktur. In drei dieser Felder soll-
ten Zapfstationen integriert werden, wéahrend die ubri-
gen Offnungen der Luftansaugung und -filterung dienen
sollten, aus der anschliefend Wasser gewonnen wird.
Da dieser Entwurf jedoch wenig konstruktive und gestal-
terische Komplexitat aufwies, wurde er nicht weiterver-

folgt.

7777723
STRUBEINSAUGUNG
IN DeR RESTUCHEN .
TILLE:
STRUETUR pricss

A.80

Wasserspender aus Voronoi-Struktur | Laura Karneil

| Laura Karneil

Der zweite Entwurf basierte auf einem réhrenférmigen
System, das Umgebungsluft iiber die Rohre ansaugen,
das daraus gewonnene Wasser filtern und an markierten
Stellen zur Entnahme bereitstellen sollte. Aufgrund ge-
ringer Resonanz wurde auch dieses Konzept nicht weiter
ausgearbeitet.

LUFT WIRD EINGESAULT

Yy Lo

. i

1

Il o.M.

Wasserspender aus Rohren | Laura Karneil
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Beim dritten Ansatz, einer saulenférmigen Konstruktion, Der vierte Entwurf zeigt eine dynamisch geformte Struk-
sollten sich Zapf- und Filtermodule abwechseln und mo- tur, die neben den Zapfstationen zusdtzliche Funktionen
dular kombinierbar sein. Dieser Entwurf bot zwar struk- wie eine integrierte Leuchte und/oder eine Pflanzenhal-
turelle Flexibilitat, wurde jedoch ebenfalls nicht vertieft. terung tibernehmen kann. Obwohl dieses Konzept noch

nichtvollstandig ausgearbeitet ist, wurde es im weiteren
Verlauf des Seminars weiterentwickelt.

K« PFLANZE/
LUFT - LAMPE

FILTER

HEIRBES
WASSER|

[o}

Lal 8 |
LUFT - X ~
FILTER

SPRUDEL -

WASS&R

STiLLes

NASSER

oM. ot

Wasserspender als Sdule | Laura Karneil Wasserspender mit dynamischer Form | Laura Karneil



18

Erster Entwurf in Rhino

Der Entwurf basiert in Rhino auf einer sehr klaren Kon-
struktion aus Kugeln, einer Raumkurve und einem
gesweepten Band. Zuerst wurden die Kugeln mit dem
Befehl ,,Sphere® erstellt und entlang einer vertikalen
Achse kopiert. Sie dienen als rdumliche Orientierungs-
punkte, um die sich das Band spater visuell herumlegt.

Rhino 3D-Modell | Laura Karneil

SPACE WATER | Laura Karneil

AnschlieBend wurde in einer Seitenansicht eine S-férmi-
ge Kurve gezeichnet, zum Beispiel mit ,,InterpCrv“ oder
einer Kontrollpunktkurve. Diese Kurve beschreibt den
Verlauf des Bandes von der oberen zur unteren Kugel.
Danach wurde sie in die dritte Dimension gebracht, in-
dem Teile der Kurve in der Draufsicht nach vorne oder
hinten verschoben wurden. So entsteht eine echte 3D-
Leitkurve, die nicht nur nach oben und unten, sondern
auch rdumlich um die Kugeln herumlauft.

Ansicht | Laura Karneil
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Als Ndachstes wurde ein rechteckiger Querschnitt erstellt,
der Breite und Dicke des Bandes definiert. Dieses Profil
wurde mit ,,Sweepl1“ entlang der Raumkurve gefiihrt,
wodurch das gleichmédBig dicke, flieBende Band ent-
steht. Die weichen Ubergdange an den Kanten wurden an-
schlieBend mit ,FilletEdge“ erzeugt. Die flachen Sockel
oben und unten sind einfache Extrusionen, die an das
Band angesetzt wurden.

Ansicht | Laura Karneil
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Der Entwurf erwies sich als zu einfach, da der 3D-Drucker
das Objekt lediglich als liegendes S-Band héatte fertigen
miissen und die gewiinschte Dynamik der Form dadurch
verloren ging. Um dem Entwurf eine komplexere,
raumlichere Auspragung zu geben, wurde der Workflow
dahervon Rhino zu Autodesk Fusion 360 verlagert.

Rhino 3D-Modell | Laura Karneil
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Zweites Material

Die Aufgabenstellung verlangt,
dass in den Entwurf neben dem
Hauptmaterial ein zweiter Baustoff
integriert wird. Im Konzept ,,.SPACE
WATER* wurde diese Anforderung
durch den Einsatz von Magneten,
Leuchtelementen und einem 24-
maschigen Metallgitterblech umge-
setzt. Die Magnete stehen fiir das
Zapfsystem, das die Flasche wah-
rend des Befiillens automatisch po-
sitioniert und sicher fixiert. Sie
symbolisieren eine technisch fort-
schrittliche, kontaktlose Halteme-
chanik. Die Leuchten kennzeich-
nen die einzelnen Zapfstationen,
sorgen fiir eine gezielte Ausleuch-
tung des Arbeitsbereichs und tra-
gen gleichzeitig zur atmosphdri-
schen Beleuchtung des gesamten
Objekts bei.Das Metallgitterblech
wird im unteren Bereich des Ent-
wurfs integriert. Uber diese offene,
feinmaschige Struktur wird der kos-
mische Staub angesaugt, anschlie-
Bend gefiltert und schlielich in
Wasser umgewandelt.
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Weitere Materialien | Laura Karneil
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Zeichnung in Autodesk Fusion 360

Zuerst wurde das Grundelement der Form definiert: Ein
Torus (Ringkdrper) mit einem Durchmesser von 40 cm.
Von diesem Torus wurden insgesamt vier Exemplare er-
stellt. Zwei dieser Tori wurden so ausgerichtet, dass ihre
Offnung nach vorne zeigt, also in Blickrichtung, wahrend
die beiden anderen um 90° gedreht wurden, sodass ihre
Offnung zur Seite weist.

4 Tori Ubereinandergestapelt | Laura Karneil

| Laura Karneil

Diese vier Tori wurden anschlieRend abwechselnd iiber-
einandergestapelt: vorne — seitlich — vorne — seitlich.
Dadurch entstand eine rhythmische, rdaumlich ver-
schrankte Grundstruktur, die dem Objekt seine charak-
teristische Form verleiht.

4 Tori mit diagonal verzerrter Form | Laura Karneil



BTIS |

Im nachsten Schritt wurden die diagonalen Flachen der
einzelnen Tori bearbeitet. Diese Fldchen, die sich an den
Ubergdangen und Uberschneidungen der Ringkdrper er-
geben, wurden jeweils um 20 cm nach aufien gezogen.
Dadurch wurden die urspriinglich runden Tori gezielt ver-
zerrt und aufgefachert, was der Gesamtform mehr Dyna-
mik und Volumen.

4 Tori mit diagonal verzerrter Form | Laura Karneil
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Als Fundament des gesamten Modells wurde, anschlie-
Rend eine Bodenplatte erstellt. Diese entstand aus ei-
nem Zylinder mit einem Durchmesser von 60 cm und ei-
ner Hohe von 10 cm. Damit die Bodenplatte nicht kantig
und technisch wirkt, wurden die oberen und unteren
Kanten des Zylinders abgerundet. So entstand eine sta-
bile, aber optisch weichere Basis, auf der die Torus-
Struktur ruht.

4 Tori mit Bodenplatte | Laura Karneil
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Danach wurde die Zapfstation konstruiert. Dafiir wurde
ein weiterer Zylinder modelliert, diesmal mit einer Hohe
von 12 cm und einem Durchmesservon 12 cm. In diesen
Zylinder wurde zundchst ein Durchgangsloch mit dem
Durchmesser 6 cm gebohrt. Anschlieend wurde von
oben ein zweites Loch mit ebenfalls dem Durchmesser 9
cm eingebracht, jedoch nur bis zu einer Tiefe von 1,8 cm,
sodass eine Stufenbohrung entsteht. Diese Konstruktion
ermoglicht es, Komponenten wie eine Lichtquelle oder

Zapfstation Oberseite | Laura Karneil

| Laura Karneil

die vorgesehenen Magneten sauber im Inneren unterzu-
bringen.

Nach dem Bohren wurden die duBBeren Kanten dieses Zy-
linders ebenfalls abgerundet. Der so vorbereitete Zylin-
der wurde anschlieend an den Schnittpunkten der
ibereinandergestapelten Tori platziert. Fiir das Durch-
gangsloch wurde an derselben Stelle, an der der Zylinder
gebohrt ist, ebenfalls durchbohrt.

Zapfstation Unterseite | Laura Karneil
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Fiir die Beleuchtung des oberen Bereichs wurde der ge- Zum Abschluss wurde das gesamte Modell skaliert. Da
bohrte Zylinder noch einmal nach oben kopiert und in der Wasserspenderzundchst im Mafistab 1:1 konstruiert
den obersten Torus eingesetzt. Dadurch kann auch die wurde, musste er flir den vorgesehenen Einsatz auf den
Zapfstation im obersten Torus beleuchtet werden. Da Maf3stab 1:6 verkleinert werden. Nach dieser gleichma-
dieser zweite Zylinder zundchst aus dem Torus heraus- Rigen Skalierung aller Bauteile war das Modell geome-
ragte, wurden die oberen Flachen des Torus verformt und trisch korrekt angepasst und damit bereit fir den 3D-
nach auBen gezogen, sodass der Zylinder vollstandig in Druck.

der Form verschwindet und sauber integriert ist.

Zapfstationen im Torus-Modell | Laura Karneil Fertiges 3D-Modell | Laura Karneil



26 | Laura Karneil

Unbearbeiteter 3D-Druck | Laura Karneil
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Unbearbeiteter 3D-Druck | Laura Karneil
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Nachbearbeitung

Nachdem zundchst die Stiitzstrukturen des Modells
sorgfdltig entfernt worden waren, wurden alle Kanten
griindlich abgeschliffen, um eine saubere und gleichma-
Bige Oberflache zu erhalten. Im nachsten Schritt wurde
uberpriift, ob die vorgesehenen Magnete in die dafiir
vorgesehenen Offnungen passten, was ohne groflere
Probleme moglich war. Dabei zeigte sich jedoch ein un-
erwartetes Problem bei den Lampen: Diese entsprachen
nicht den angegebenen Groenmaen und lieBen sich

3D-Druck ohne Stutzstrukturen | Laura Karneil

| Laura Karneil

deshalb nicht wie geplant in das Modell einsetzen. Zu-
ndachst wurde versucht, die vorhandenen Lécher mithilfe
einer Frase zu vergroBern. Dies erwies sich jedoch als
sehr schwierig, da die Offnungen nur schwer zuganglich
waren und ein kontrolliertes Arbeiten mit der Frase kaum
moglich war. Aufgrund dieser Schwierigkeiten schlug
Herr Maurer vor, den Boden des Modells abzutrennen,
um anschlieBend mit einem langen Bohrer von unten an
die Locher zu gelangen und diese zu vergréfiern. Zu Hau-

Eingesetztes Gitternetz | Laura Karneil
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se kam jedoch eine alternative und weniger invasive
Idee auf: Schleifpapier wurde zu kleinen, schmalen Rol-
len geformt und durch die vorhandenen Offnungen ge-
schoben. Mit diesen selbstgemachten Schleifwerkzeu-
gen konnten die Locher von Hand Stiick fiir Stiick vergro-
Bert werden. Diese Methode war zwar sehr zeitaufwen-
dig und erforderte viel Geduld, fiihrte jedoch zu einem
guten und kontrollierten Ergebnis, ohne das Modell be-
schadigen zu miissen. Nachdem die Offnungen ausrei-

Lampe und Magnet im Modell | Laura Karneil
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chend angepasst worden waren, konnten sowohl die
Lampen als auch die Magnete erfolgreich eingesetzt und
fixiert werden. Um die Schleifspuren zu kaschieren wur-
de auf dem gesamte Model ein Klarlack aufgetragen.
Zum Abschluss wurde das Gitternetz passend zuge-
schnitten und sorgféltig aufgeklebt.

Oberste Lampe | Laura Karneil
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Nachbearbeiteter 3D-Druck | Laura Karneil
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SPACE WATER

SPACE WATER ist eine kompakte, zukunftsweisende
Trinkwasserstation mit einer Grundflache von 60 cm und
einer Hohe von 1,75 m. Sie ist darauf ausgelegt, kosmi-
schen Staub zu filtern und in sauberes Trinkwasser um-
zuwandeln. Nutzerinnen und Nutzer kénnen an mehre-
ren Zapfstationen ihre Flaschen befiillen und dabei indi-
viduell zwischen kaltem, lauwarmem und hei3em Was-
ser wdahlen.

Dem Entwurf liegen zwei zentrale Annahmen zugrunde:
Erstens wird der Mensch auch in Zukunft auf Trinkwasser
angewiesen sein. Zweitens ist die Technologie im Habi-
tat 7 so weit fortgeschritten, dass Wasser direkt aus kos-
mischem Staub gewonnen werden kann. SPACE WATER
verbindet diese Annahmen zu einem visiondren Versor-
gungssystem fiir zukiinftige Lebensrdume.

Die Inspiration stammt von 6ffentlichen Trinkwassersta-
tionen in Taiwan, an denen jede Person die gewiinschte
Wassertemperatur selbst bestimmen kann. Technisch
orientiert sich das Zapfsystem am ,,Bottoms Up“-Prinzip:
Getranke werden von unten iiber ein selbstschliefendes
Ventil in den Becher eingefiillt. Dieses Verfahren ermog-
licht ein besonders schnelles, hygienisches und kontrol-
liertes Befiillen — ideal fiir stark frequentierte Orte. Uber-
tragen auf SPACE WATER sorgen Magnete im Flaschenbo-
den sowie in der Zapfeinheit fiir eine prazise Positionie-
rung und ein sauberes Befiillen ohne Verschiitten.

Gestalterisch folgt die Station einer dynamischen, orga-
nischen Formensprache. Die Grundform besteht aus
libereinandergestapelten Tori mit einem Durchmesser
von 40 cm, die abwechselnd um 90° gedreht sind. Durch
das gezielte Verzerren der diagonalen Seiten entsteht
eine fliefende, futuristische Gesamtform. In diese Struk-
tur sind die Zapfstationen integriert, die jeweils an ihrer
Unterseite mit einer Leuchte ausgestattet sind, um den
Abfillbereich optimal auszuleuchten.

| Laura Karneil

Im unteren Bereich der Station befindet sich ein Gitter,
das der Filtration und dem Einzug des kosmischen Stau-
bes dient. Die gesamte Trinkwasserstation ist 1,75 m
hoch, wobei die Zapfstationen so angeordnet sind, dass
Menschen unterschiedlicher Kérpergroe bequem Zu-
gang zu Trinkwasser haben.

Entwurf erstellt mit ChatGPT-5.2 (OpenAl), Prompt: ,Futuristische Sci-Fi-
Skulptur aus dunklem, poliertem Metall mit organisch verschlungenen
Formen und inneren Lichtéffnungen, auf einem Podest vor einer
auflerirdischen Metropole mit schwebender Architektur, Raumschiffen und
Sternenhimmel, cinematic lighting, ultra-detailed, hyperrealistic.”
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Visualisierung | Laura Karneil
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