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Vorwort

Liebe Leserinnen und Leser,

mit Freude stellen wir Thnen diese Broschiire vor, die die
Ergebnisse des vertiefenden Seminars Baustofftechno-
logie | Sondergebiete am Fachbereich Architektur der
Fachhochschule Dortmund dokumentiert. Unter dem Ti-
tel ,,SPEC:DOMUS - Alltagsfragmente aus der Zukunft“
zeigt sie, wie unsere Studierenden gestalterische, mate-
rialbezogene und technologische Fragestellungen zu ei-
nem konsequenten Entwurfsvorhaben zusammenfiih-
ren.

Im Wintersemester 2025/26 stand eine besondere Auf-
gabe im Mittelpunkt: In Einzelarbeit wurden spekulative
Alltagsobjekte fiir ein fiktives, modulares Lebensumfeld
entwickelt — das Habitat 7, verortet im Jahr 2147. Ein ei-
gens ausgearbeiteter erzdahlerischer Rahmen diente da-
bei nicht als bloBe Kulisse, sondern als praziser Ent-
wurfsanlass: Gewohnte Typologien sollten hinterfragt
und unter Bedingungen einer zukiinftigen Raumarchitek-
tur neu interpretiert werden.

Der Fokus lag auf dem gezielten Einsatz additiver Ferti-
gungsverfahren in Kombination mit klassischen Bau-
stoffen wie Holz, Stahl, Glas oder Beton. Insbesondere
modulare Schnittstellen, hybride Materialsysteme sowie
— optional — lichthasierte Funktionalitaten wurden als
integrale Bestandteile des Designs verstanden. Dariiber
hinaus war der Einsatz Kiinstlicher Intelligenz im Ent-
wurfsprozess ausdriicklich erwiinscht, sofern ertranspa-
rent ausgewiesen und dokumentiert wurde.

Die in dieser Broschiire versammelten Arbeiten stehen
exemplarisch fiir die Verbindung aus konzeptioneller
Scharfe, gestalterischer Qualitat und materialbewuss-
tem Prototyping. Sie machen zugleich den Lernprozess
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sichtbar, in dem Entwurf, Technik als zusammenhangen-
des System gedacht und weiterentwickelt wurden.

Mein herzlicher Dank gilt allen Studierenden fiir ihre en-
gagierte, prdzise und experimentierfreudige Arbeit so-
wie allen Unterstiitzenden im Fachbereich, die durch Be-
ratung, Werkstatt- und Laborwissen zum Gelingen beige-
tragen haben. Ich wiinsche lhnen eine anregende Lekti-
re — und Impulse, den Alltag als gestaltbares Feld auch
jenseits vertrauter Rahmenbedingungen zu betrachten.

Mit besten Griif3en,
Paul-Andreas Maurer
Fachbereich Architektur
Fachhochschule Dortmund
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MEHR ALS NUR HALT

Am Anfang meines Entwurfprozes-
ses stand die bewusste Auseinan-
dersetzung mit den Gegenstdnden,
die uns im Alltag umgeben sind.
Mein Ziel war es, ein Objekt zu fin-
den, das in einem konventionellen
Haushalt oft eine eher untergeord-
nete, unscheinbare Rolle spielt und
dieses aus seinem Schattendasein
herauszuholen und es grundlegend
neu umzuplanen. Die Wahl fiel auf
das Wandregal, ein Mobelstiick,
das meist nur als passive Ablage-
flache dient und im Hintergrund
verschwindet.

Mein Ziel war es, dem Regal eine
neue, funktionale Bedeutung zu
geben, sodass es nicht nur als blo-
Be Ablageflache fungiert, sondern
zu einem aktiven Objekt wird, das
regelmdBig und intuitiv genutzt
wird. Durch die Integration von un-
verzichtbaren Funktionen wie zum
Beispiel einer intelligenten Steue-
rung und einer Beleuchtung ver-
wandelt sich das Regal von einem
passiven Einrichtungsgegenstand
in eine wichtige Schnittstelle zwi-
schen Mensch und Habitat.
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Regalbeispiel | https://www.magazin.com/wandablage-folded-shelve-a214188/ (20.12.2025 |1 12:31 Uhr)
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DIE ERSTE SKIZZE

Zu Beginn meiner Projektarbeit stand ich vor der Heraus-
forderung, meine noch ersten Vorstellungen in ein kon-
kretes Design zu lberfiihren. Um diesen Prozess metho-
disch anzugehen, nutzte ich am Anfang ChatGPT 5.0.

Ich beschrieb meine Vorstellungen und die Aufgaben-
stellung ausfiihrlich, um erste Entwurfsvorschlédge zu ge-
nerieren, die das Potenzial herkdmmlicher Mdbel im
Kontext einer technisierten Zukunft analysieren sollten.
Mich leitete hierbei die Frage, wie eine einfache Wan-
dablage verandert werden muss, um in der isolierten
und funktionalen Umgebung eines Habitats nicht nur
Platz zu sparen, sondern aktiv zum Wohlbefinden und
zur Sicherheit der Bewohner beizutragen.

Meine erste Skizze markiert in diesem Riickblick den ei-
gentlichen Ursprung meiner konzeptionellen Ideenfin-
dung. Sie verdeutlicht das grundlegende Prinzip der Mo-
dularitat, das fiir mich schnell zum Leitfaden des gesam-
ten Projekts wurde. Anstatt ein statisches, unflexibles
Brett an der Wand zu planen, visualisierte ich in diesem
ersten Entwurf ein dynamisches Haltesystem, das als
universelle Basisstruktur dienen sollte.

Meine erste Intention war es, eine Struktur zu schaffen,
in derverschiedene funktionale Aufsatze je nach aktuel-
lem Bedarf eingeklickt, verschoben oder ausgetauscht
werden kénnen. Ein solches System ermdglicht es, den
begrenzt zur Verfiigung stehenden Raum im Habitat je-
derzeit optimal an die wechselnden Anforderungen der
Bewohner anzupassen. In dieser fritheren konzeptionel-
len Phase arbeitete ich bereits Halterungen aus, deren
Nutzen weit iber das einfache Lagern von Gegenstdanden
hinausgeht. Mein Entwurf reichte von klassischen Haken
fur Ausriistungsgegenstdande bis hin zu spezialisierten
Greifarmen, die darauf ausgelegt sind, Objekte wie Be-
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cher und Werkzeuge selbst unter schwierigen Bedingun-
gen zu fixieren.

Die Skizze verdeutlicht meine Uberlegung zur Anpas-
sungsfdhigkeit. Durch integrierte Schwenkarme und va-
riable Steckverbindungen wollte ich ein Mobelstiick
schaffen, welches mit den Bediirfnissen der Bewohner
mitwdchst. Fiir meinen weiteren Designprozess war die-
se Zeichnung fiir mich entscheidend, um die rein mecha-
nischen Anforderungen des "Haltens" und "Greifens" in
der Tiefe zu verstehen und fiir die weitere Planung fest-
zulegen. Wahrend dieser urspriingliche Entwurf den Fo-
kus noch fast ausschlielich auf die physische Hardware
legte, entwickelte sich daraus im weiteren Verlauf mein
Konzept einer smarten Steuerungszentrale. Ich begann,
die Komponente um eine digitale Ebene zu erweitern,
die Licht, Kommunikation und Systemkontrolle inte-
griert.

Letztlich beobachtete ich wahrend des Entwerfens, wie
sich das Objekt verdandert. Es @ndert sich von einem pas-
siven, leblosen Einrichtungsgegenstand zu einem akti-
ven, mitdenkenden Begleiter im Raum. Es sollte ein Sys-
tem sein, das Funktionalitat, technologische Intelligenz
und durch den bewussten Einsatz organischer Materiali-
en eine gewisse Warme hinzufiigt.

Prompt: Minimalistische, handgezeichnete Illustration
eines modularen Wand-Haltesystems mit austauschba-
ren Haken, Armen und Ablagen. Technischer Skizzenstil,
feine Linien, graue Schattierungen, weier Hintergrund,
modernes Industriedesign, klares und funktionales Pro-
duktkonzept.
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Modulares
Haltesystem
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KI generiertes Bild | Chat GPT 5.0



| Ozlem Tavli

Kl generiertes Bild | Chat GPT 5.0
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KONZEPTSTUDIE

Aufbauend auf meiner erste Skizze
habe ich meinen Entwurfsprozess
weiter vertieft. Ich wollte der ur-
spriinglichen Wandablage eine um-
fassende Kommunikations- und
Steuerungszentrale und intelligen-
te Lichtfunktion hinzufiigen. Hier
sieht man eine technologische
Wandkonsole, die gleichermafBen
als Steuerungszentrale und Licht-
quelle fungiert. Besonders markant
ist die skelettartige Struktur und
das integrierte Display, das eine di-
rekte Verbindung ermoglicht. Die
Kombination aus technischer Kiihle
und in der Weiterentwicklung war-
men Holzoberflachen war ein wich-
tiger Punkt fiir meine Arbeit. Jedoch
habe ich mich dazu entschieden,
das so nicht umzusetzen, da es
nicht ganz meinen Erwartungen
entsprach und zu simpel erschien.

Prompt:

Futuristisches,  minimalistisches
Wand-Haltesystem mit integrierter
LED-Leuchte, Haken und Ablage mit
Becher. Dunkles, mattes Metall,
modernes Industriedesign, stim-
mungsvolle Beleuchtung, schwar-
zer Hintergrund, hochwertige 3D-
Produktvisualisierung, elegant und
funktional.
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KONZEPTSTUDIE

Der vorliegende Entwurf weist eine
sehrrobuste, fast schon apparative
Asthetik auf, die stark an das Er-
scheinungsbild eines Rechners er-
innert. Positiv hervorzuheben ist,
dass bei diesem Entwurf die funkti-
onale Einheit aus Lichtquelle und
Steuerungszentrale konsequent in
das visuelle Zentrum geriickt wird.
Dennoch fiihrt diese starke Fokus-
sierung auf die technischen Kom-
ponenten dazu, dass die gestalteri-
schen Leitlinien meiner urspriingli-
chen Konzeption momentan nicht
ausreichend beriicksichtigt wer-
den.

Prompt:

Hochwertiges futuristisches Raum-
schiff-Interieur mit elegantem, or-
ganischem Design. In die Wand in-
tegriertes Smart-Display mit holo-
grafischer Benutzeroberflache,
leuchtenden Icons und techni-
schen Daten. Abgerundete Formen,
modulare Wandpaneele, Kombina-
tion aus warmem indirektem Licht,
matten Hightech-Oberflichen und
natirlichen Holzakzenten. Ruhige,
saubere Sci-Fi-Asthetik, moderne
Raumstation, cinematic Beleuch-
tung, realistische Materialien, de-
taillierte 3D-Produkt- und Interior-
visualisierung, futuristisch aber
wohnlich.
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Kl generiertes Bild | Chat GPT 5.0
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Kl generiertes Bild | Chat GPT 5.0
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KONZEPTSTUDIE

Ein weiterer Versuch, der hier visualisiert wurde, zeigt
das Objekt in einer deutlich groferen und massiveren Di-
mension. Dieses Modell besticht durch eine organische
und skelettartige Struktur im oberen Bereich, die eine
leistungsstarke und breit streuende Lichtquelle einfasst
und ein grofziigiges Display zur Steuerung des Systems
verfiigt. Doch auch hier setzte sich das Problem fort.
Trotz der technischen Prdasenz und der erweiterten Fla-
che fehlte weiterhin die praktische Komponente der typi-
schen Wandablage, welche eigentlich gewiinscht war, es
jedoch leider nicht geklappt hat.

Diese Phase des Entwerfens machte deutlich, dass die
bloBe Digitalisierung nicht ausreicht. Mein Ziel blieb es,
ein Objekt zu schaffen, dass die Niitzlichkeit des Regals
mit der Intelligenz der Steuerzentrale mit der klassi-
schen Abstellfliche vereint, anstatt die gewiinschte
Form zugunsten der Technik aufzugeben.

Prompt:

Futuristisches, wohnliches Raumstations-Interieur mit
einem an der Wand montierten Smart-Modul. Organisch
geformtes Gehduse mit biomorphem Gitterdesign, inte-
grierter LED-Leuchte oben, beleuchtetes Display und
Lautsprecherdffnung unten. Kombination aus matten,
hellen Hightech-Materialien und warmen Holzakzenten.
Weiches, indirektes Licht, ruhige Farbpalette in Beige-
und Grauténen. Minimalistisches Sci-Fi-Design, funktio-
nal und einladend, hochwertige 3D-Produkt- und Interi-
or-Visualisierung, realistische Materialien, saubere De-
tails, moderne Raumfahrt-Asthetik
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GRENZEN DER KI

Im weiteren Verlauf meiner Konzeption widmete ich eine
betrachtliche Zeit der intensiven Auseinandersetzung
mit ChatGPT, um die Formensprache meines Entwurfs
weiter zu verfeinern und in eine realisierbare Asthetik zu
iberfahren.

In dieser Phase des schrittweisen Formfindung stief ich
jedoch zunehmend an die systemimmanenten Grenzen
der gewdhlten Kl. Trotz immer detaillierter formulierter
Prompts und zahlreicher Korrekturschleifen, in denen
ich versuchte, das Design schrittweise zu lenken, ent-
sprachen die generierten Endergebnisse nie so genau
meiner urspriinglichen Gedanken. Oftmals lieferte das
Programm sich wiederholende Ansdtze oder verlor sich
in einer Formgebung, die sich zu weit von meinem Kern-
konzept entfernte und die urspriingliche Intention fast
unkenntlich machte.

Besonders deutlich zeigte sich diese Problematik bei der
Interpretation dervon mir geforderten "Arm-Strukturen®”.
Mein Leitgedanke, der in meinen ersten Skizzen veran-
kert war, sah funktionale Ausleger vor, die als modularen
Halterungen dienen sollten, um Gegenstande flexibel
und platzsparend aufzuhdangen. Die Kl interpretierte die-
sen funktional-mechanischen Wunsch jedoch zuneh-
mend in einer sehr biomorphen, fast tentakelartigen
Weise. Diese organische Formsprache lehnte ich ab. Sie
wirkte fiir mich im Kontext eines Habitats zu unruhig und
eingreifend. Sie storte die strukturierte Ordnung, die fiir
ein funktionales Modul in einer technisch dominierten
Umgebung unerldsslich ist. Zudem erschien mir die kon-
struktive Umsetzung solch komplexer, unregelmafiiger
Kurven unter der Bedingungen einer spezifischen Ferti-
gung wenig plausibel und widersprach meinem An-
spruch.

| Ozlem Tavli

Diese Phase der Sackgasse fiihrte letztlich zu einer wich-
tigen methodischen Entscheidung und einem bewuss-
ten Bruch in meiner Arbeitsweise. Da die Ergebnisse in-
nerhalb der gewohnten Umgebung nicht mehr die ge-
wiinschte Prazision erreichten, entschloss ich mich, das
KI-Programm zu wechseln. Um dabei eine objektive Ver-
gleichsbasis zu schaffen, schrieb ich exakt denselben
Anforderungstext in verschiedene alternative KI-Model-
le.

Dabei war es fiir mich eine erstaunliche Erkenntnis, wie
grundverschieden die einzelnen KI-Programme trotz
identischer Eingabebefehle arbeiten. Jedes System be-
sitzt offensichtlich eine eigene Logik und interpretiert
Begriffe wie Modularitat, Licht oder Materialitat auf an-
dere Weise.

Wadhrend ein Programm sich in abstrakten Mustern ver-
lor, lieferte ein anderes plotzlich Ansédtze, die meiner Vi-
sion von technischer Klarheit viel ndher kamen. Diese
Unterschiede in den Ergebnissen verdeutlichte mir, dass
die Wahl des digitalen Werkzeugs ebenso entscheidend
fir den Designprozess ist, wie die Formulierungen der
Idee selbst. Inshesonders miisste man ebenso prazise
beschreiben, was genau man mochte und gefalligst so
viele Details wie mdglich angeben, um ein schnelleres
Ergebnis zu erzielen. Dieser Wechsel markierte einen
Wendepunkt in meiner Arbeit und 6ffnete den Weg fiir
die Ergebnisse. Einige der unterschiedlichen KI-Pro-
gramme habe ich auf den ndchsten Seiten zur Veran-
schaulichung eingefiigt.

Prompt: Futuristisches, organisches Wandobjekt mit ver-
zweigten Armen und Ablagen. Dunkles facettiertes Mate-
rial, leuchtende neonblaue und griine Akzente, Sci-Fi-
Design, hochwertige 3D-Visualisierung.
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Kl generiertes Bild | Chat GPT 5.0
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Kl generiertes Bild | DeeVid Al




BTIS |

19

Prompt

Erstelle mir ein Haltesystem mit
eine Kommunikations- und Steue-
rungszentrale und Lichtsystem. Es
soll fiirs Habitat und eher organisch
sein, gerne auch mit Armen. In Cy-
beroptik
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Prompt

Entwerfe mir fur das Habitat ein
Halterungssystem fiir die Wand, er
soll eine kleine Ablageflache fiir ein
Becher haben, einen Haken und
eine Kommunikations- und Steue-
rungszentrale mit Licht. Es soll futu-
ristisch aussehen.
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Kl generiertes Bild | Perplexity
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Kl generiertes Bild | Google Gemini 3 Flash
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Prompt

Eine fotorealistische Nahaufnahme
eines futuristischen, mechani-
schen Roboterarms, der an einer
dunklen, industriellen Raum-
schiffwand befestigt ist. Der Arm
fungiert als Getrankehalter und
tragt ein schmales Metalltablett mit
zwei schlichten, schwarzen Metall-
bechern. Das Design ist kantig und
robust, aus dunkelgrauem Metall
mit deutlichen Gebrauchsspuren.
Der Arm hat leuchtende Akzente in
Neon-Griin und Cyan-Blau. Ein klei-
ner, integrierter Monitor am oberen
Gelenk zeigt ein komplexes blaues
Ul-Interface. Im Hintergrund sind
technische Rohre und Paneele zu
sehen, die Beleuchtung ist stim-
mungsvoll und dister, mit Fokus
auf die Texturen des Metalls.
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WENDEPUNKT

Letztlich entschied ich mich fiir das KI-Programm Google
Gemini und verblieb fiir die weitere Ausarbeitung in die-
sem Tool. Die Entwiirfe von Gemini wirkten deutlich stim-
miger flir das Habitat. Die Formensprache war struktu-
rierte, weniger spielerisch und traf die notwendige Ba-
lance zwischen technischer Asthetik und funktionaler
Klarheit viel praziser als die vorherigen Versuche.

Im Zuge dieser Verfeinerung traf ich eine grundlegende
und gestalterische Entscheidung. Ich verabschiedete
mich von der urspriinglichen Idee der mechanischen
Steckverbindung und der komplexen "Armstruktur".
Wahrend der weiteren Arbeit mit Gemini wurde mir klar,
dass eine rein physische Losung den Anforderungen an
einen modernen, hochtechnischen Lebensraum nicht
vollstandig gerecht wird. Stattdessen verlagerte ich den
Fokus verstarkt in den eher digitalen und kompakten Be-
reich. Mein Entwurf entwickelte sich so zu einer smart
gesteuertes Objekt. Die mechanische Basis dient nun
primdr als Trager fiir digitale Schnittstellen, die das Sys-
tem in das Mobelstiick integriert.

Prompt: Ein fotorealistisches, futuristisches Wandgerat
in Form eines segmentierten, achteckigen Rings. Das
Gehduse besteht aus mattem, dunkelgrauem
Industriemetall mit kantigen Facetten. Zwischen den
Segmenten leuchten diinne Neon-LED-Streifen in Cyan-
Blau und hellem Griin. An der Oberseite befindet sich ein
kleiner, integrierter digitaler Bildschirm mit einem
blauen High-Tech-Interface. Links und rechts ragen zwei
polierte Holzplattformen wie Fliigel hervor, auf denen
jeweils eine minimalistische, mattschwarze Kaffeetasse
steht. Der Hintergrund ist eine graue, gepanzerte
Metallwand mit sichtbaren Schrauben und Paneelen.
Kinoreife Beleuchtung, Cyberpunk-Asthetik.



Kl generiertes Bild | Google Gemini 3 Flash
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DIE ENTSCHEIDUNG

Darauf aufbauend fiel meine Wahl auf diese Variante.
Dieses Design wirkt weniger wie ein isoliertes Gerdt,
sondern vielmehr wie ein fester Bestandteil der Architek-
tur im All. Es strahlt die notwendige Robustheit aus und
flgt sich durch seine geometrische Klarheit exakt in die
Umgebung eines auferirdischen Habitats ein. Hier wird
die Technik zum Objekt. Um dieses Potenzial voll auszu-
schopfen, entschied ich mich dazu, dieses Modell als
Basis zu nutzen und gestalterisch weiterzuentwickeln.
Mein Fokus lag dabei auf der weiteren Verfeinerung der
Oberflachen und der Integration digitaler Steuerungs-
elemente, um die Briicke zwischen physischer Prasenz
und smarter Infrastruktur endgtltig zu schlagen.

Prompt:

Eine komplexe, futuristische Sci-Fi-Maschine. Im Zen-
trum verlduft eine horizontale, hell leuchtende neon-grii-
ne Energierohre, die durch zwei grofle, mechanische
Ringe mit blauer LED-Innenbeleuchtung gefiihrt wird. Die
Maschine verfiigt tiber mehrere Greifarme (Roboterklau-
en) und ein seitlich angebrachtes Terminal mit einem
kleinen Bildschirm, auf dem Datenzeilen zu sehen sind.
Die Oberflachen sind in mattem Grau und Blau gehalten,
mit sichtbaren Kabeln und technischer Textur. Realisti-
sches 3D-Rendering, Industrial Sci-Fi Design, Cyber-
punk-Asthetik, atmosphdrisches Lichtspiel zwischen
Blau und Griin, 8k Auflosung.
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Kl generiertes Bild | Google Gemini 3 Flash
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MAKER LAB: 3D UBERPRUFUNG

Um ein besseres Gefiihl fiir die physische Prasenz und
die Proportionen dieses Designs zu erhalten, habe ich
die generierte Variante in MakerWorld {ibertragen. Die-
ser Schritt war notwendig, um die reine Bildasthetik zu
verlassen und das Objekt in einer simulierten 3D-Umge-
bung zu priifen. Dabei war es faszinierend zu beobach-
ten, wie die Software die flachigen Informationen inter-
pretierte und dem Objekt eine neue Materialitdt verlieh.

| Ozlem Tavli

Interessanterweise fiigte das Programm im Rahmen der
rdumlichen Umsetzung eigenstandig Details hinzu, die
in der urspriinglichen 2D-Ebene so nicht definiert waren.
Diese automatischen Ergdanzungen entsprachen nicht
meinen Wiinschen und machten deutlich, dass eine
menschliche Kontrolle im digitalen Ablauf unerldsslich
bleibt. Nach dieser Uberpriifung entschied ich mich
nicht fiir dieses Objekt, da er mir zu massiv erschien und
ich eigentlich ein filigraneres Objekt wollte.

Kl generiertes Bild | MakerWorld Hunyuan 3D 3.0(MakerLab)



BTIS |

Kl generiertes Bild | MakerWorld Hunyuan 3D 3.0 (MakerlLab)

29



30 | Ozlem Tavli
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Kl generiertes Bild | MakerWorld Hunyuan 3D 3.0 (MakerLab)
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Kl generiertes Bild | MakerWorld Hunyuan 3D 3.0 (MakerlLab)
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FILIGRANITAT IM DETAIL

Dieser Entwurf kam meiner ur-
spriinglichen Vorstellung von Fili-
granitat bereits deutlich ndher. Be-
sonders ansprechend empfand ich
die integrierte Lichtfunktion im In-
neren, die dem Objekt eine techno-
logische Tiefe verleiht und die
Struktur elegant betont. Auch der
Displaybereich war gestalterisch
stimmig und funktional gut gelost.

Dennoch gab es Elemente, die fiir
mich keinen klaren Sinn ergaben:
Das riickwartige ,,Rohr“ wirkte de-
platziert, da sich mir hierfiir keine
logische Funktion oder gestalteri-
sche Notwendigkeit erschloss.
Ebenso empfand ich die zweite Ab-
lageflache als iiberflissig, da sie
die angestrebte Leichtigkeit des
Designs eher storte.

Trotz der positiven Ansdtze in der
Beleuchtung und Anzeige ent-
schied ich mich daher, diese De-
tails weiter zu filtern, um eine noch
klarere und sinnvollere Formspra-
che zu erreichen.



Kl generiertes Bild | Google Gemini 3 Flash
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Kl generiertes Bild | Google Gemini 3 Flash
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DIE ENTSCHEIDUNG

Letztlich fiel meine Wahl auf diesen
Entwurf, da hier Filigranitat und
Funktionalitat im Einklang stehen.
Im Vergleich zu meinem ersten Ent-
wurf zeigt dieses Objekt eine deut-
liche Veranderung, Die urspriingli-
che "Armstrukturen" wurden be-
wusst entfernt, da sie das Gesamt-
bild zu unruhig wirken lief3en. Statt-
dessen ist ein kompaktes, harmo-
nisches Objekt entstanden, das
trotz seiner Leichtigkeit eine starke
Prasenz besitzt. Das zentrale Ele-
ment, die Ablageflache bzw. das
aufklappbare Regal, steht bewusst
im Mittelpunkt. Durch die Kombina-
tion mit der Kommunikations- und
Steuerungszentrale sowie dem in-
tegrierten Lichtzentrum wird diese
funktionale Detail uniibersehbar.
Das Design ist so konzipiert, dass
es als zentrales Mobelstiick im Ha-
bitat dient und vielseitige Nut-
zungsmaoglichkeiten fiir Alltagsge-
genstande bietet.

Prompt: Ein hochmodernes, zylin-
drisches Sci-Fi-Geréat, das an einer
Wand montiert ist. Das Gehduse
hat eine Gitterstruktur, in deren In-
nerem Licht leuchtet. An der Vor-
derseite befindet sich ein Monitor
mit digitalen Anzeigen. Rechts ragt
eine Glasplatte hervor. Hochdetail-
liertes 3D-Rendering, cineastische
Beleuchtung, 8k Auflésung.
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MAKERLAB HUNYUAN 3D 3.0

Auch diesen Entwurf habe ich mittel MakerWorld in eine
3D-Simulation uberpriift. Obwohl die Software eigen-
standig Details ergédnzt oder leicht verandert hat, bot mir
die Visualisierung eine wertvolle Verstandnisgrundlage.

Dieser Prozess bestdtigte mir, dass die Balance zwi-
schen den technischen Komponenten und der nutzba-
ren Flache auch in der Tiefe des Raumes funktioniert.
Trotz der softwarebedingten Variationen wurde deutlich,
dass die Vorstellung einer smarten Wohnausstattung
hierihre beste Form gefunden hat.

| Ozlem Tavli

Kl generiertes Bild | MakerWorld Hunyuan 3D 3.0 (MakerLab)
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DIE ABLAGEFLACHE

Einzig die Materialwahl der Ablage-
flache erforderte eine finale Korrek-
tur. Wahrend Glas oft eine kiihle
und distanzierte Atmosphédre er-
zeugt, war es mein Ziel, dem Raum
mehr Warme und Behaglichkeit zu
verleihen.

Die Kombination aus dem warmen,
natiirlichen Holz als Naturmaterial
und den technischen Kern symboli-
siert die Verbindung von menschli-
cher Wohnlichkeit und futuristi-
scher Technologie. Das Holz bringt
ein Stiick vertraute Natur in die
technisierte Umgebung des Habi-
tats, wahrend das Objekt gleichzei-
tig als multifunktionales Werkzeug
das Leben sicherer und smarter
macht.

Es ist nicht mehr nur ein Ort zum
Aufbewahren, sondern ein aktiver
Begleiter durch den Alltag in einer
vernetzten Zukunft.

Zur Uberwindung der Schwerelosig-
keit sorgt ein unter dem Holz inte-
grierter Magnet fiir die sichere Fi-
xierung der Gegenstande.

Prompt:

Im Zentrum steht ein futuristisches,
zylindrisches Hightech-Gerdt, das
an einer Wand montiert ist. Das Ge-
rat hat einen schwarzen Kern mit ei-
nem leuchtenden Interface-Display
und eine komplexe, mechanische
Struktur mit hellblauem und neon-
grinem Leuchten im Inneren.
Rechts vom Gerdt ist eine kreisfor-
mige Ablage aus hellem Eichenholz
befestigt. Kinoreiche Beleuchtung,
fotorealistisch, 8k, Clean-Tech-As-
thetik

| Ozlem Tavli
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Kl generiertes Bild | Google Gemini 3 Flash
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MULTIFUNKTIONALITAT

Neben seiner Funktion als Ablageflache verbirgt das Ob-
jekt ein hochmodernes technologisches Herzstiick.

Es fungiert als zentrale Kommunikations- und Steue-
rungseinheit des gesamten Habitats. Von hieraus lassen
sich alle Prozesse der Wohnung intuitiv steuern und Ver-
bindungen zur Auflenwelt herstellen. Was auf den ers-
ten Blick als ein kompaktes Display wirkt, entfaltet bei
Aktivierung sein volles Potenzial. Ein grof¥flachiges Holo-
gramm projiziert das User-Interface in den Raum. Diese
Technologie erleichtert nicht nur die allgemeine Bedie-
nung, sondern sorgt auch bei Telefonaten und Videoge-
sprdchen fiir ein lebensnahe und immersive Darstellung.

Zusatzlich integriert der Kern des Objekts ein intelligen-
tes Lichtzentrum. Dieses dient sowohl der funktionalen
Raumausleuchtung als auch der atmosphdrischen Ge-
staltung. Dank der RGB-Steuerung kann die Ambienten-
beleuchtung individuell nach Wunsch angepasst wer-
den, um fiir jede Situation die passende Lichtstimmung
Zu erzeugen.

Prompt:

Eine komplexe, futuristische Sci-Fi-Maschine. Im Zen-
trum verlduft eine horizontale, hell leuchtende neon-grii-
ne Energierohre, die durch zwei grofle, mechanische
Ringe mit blauer LED-Innenbeleuchtung gefiihrt wird. Die
Maschine verfligt tiber mehrere Greifarme (Roboterklau-
en) und ein seitlich angebrachtes Terminal mit einem
kleinen Bildschirm, auf dem Datenzeilen zu sehen sind.
Die Oberflachen sind in mattem Grau und Blau gehalten,
mit sichtbaren Kabeln und technischer Textur. Realisti-
sches 3D-Rendering, Industrial Sci-Fi Design, Cyber-
punk-Asthetik, atmosphdrisches Lichtspiel zwischen
Blau und Griin, 8k Auflésung.
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Kl generiertes Bild | Google Gemini 3 Flash
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DIE BELEUCHTUNG

Fur die Beleuchtung habe ich einen
spezialisierte LED-Einheit gewahlt,
die einen prazise, punktuelle Licht-
abgabe ermoglicht. Dies stellt so
sicher, dass das Licht geleitet wird
und die innere Struktur zum Leuch-
ten bringt. Die Steuerung erfolgt
komfortabel iiber eine Fernbedie-
nung, die verschiedene Modi bie-
tet. Neben den klassischen Weif3-
licht stehen diverse RGB-Farben so-
wie ein automatischer Farbwechsel
zur Verfligung, um es an die Atmo-
sphdre im Habitat individuell anzu-
passen.

Auch die Energieversorgung wurde
funktional gelost. Die Leuchte ist
mit einem Akku ausgestattet, der
iber das beigefiigte Kabel jederzeit
aufgeladen werden kann. Die Be-
festigung im Objekt erfolgt tber
eine diinne Magnetplatte, die ei-
nen sicheren Halt garantiert. Fir
den Ladevorgang ldsst sich das
Display mit einer einfachen Dreh-
bewegung 6ffnen, sodass die Licht-
quelle miihelos von der Magnetfla-
che entnommen und nach dem La-
den leicht wieder eingesetzt wer-
den kann.
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FUSION 360: PRAZISIERUNG

Um den Entwurf technisch umzusetzen, nutzte ich die
Software Fusion 360. Da dies meine erste Arbeit mit dem
Programm war, stellte der Einstieg zundchst eine grofe
Herausforderung dar. Mit zunehmender Einarbeitung ge-
lang es mir jedoch, die organischen Kl-Vorschldge in
eine prazise, konstruierbare Form zu Uberfiihren. Ziel
war es, das entworfene Objekt in ein dreidimensionales,
druckbares Modell zu libertragen. Es musste so detailge-
treu wie moglich sein, um die Nacharbeitung im Nach-
hinein so gering wie moglich zu halten.

Dabei nahm ich gezielte Verfeinerung vor, um die dsthe-
tische Ruhe und Stabilitdt des Objektes zu maximieren.

Die Strukturelle Ordnung:

Die urspriinglich unregelmafBigen Gitterstrukturen der Kl
ersetzte ich durch ein geometrisch exaktes Hexagonal-
Muster. Diese sechseckige Reihung verleiht dem Objekt
eine klare, architektonische Textur und sorgt fiir die not-
wendige visuelle Bestdndigkeit.

Belichtung:

Anstelle der flachigen LED-Streifen integrierte ich hinter
dem Display einen gezielten LED-Spot. Diese punktuelle
Belichtung setzt den transparenten Innenbereich be-
wusst in Szene und verhindert, dass die feinen Struktu-
ren im Inneren des Objekts optisch untergehen.

Optimierung der Ablagefldache:

Um die flieBende Form des Gehduses nicht zu unterbre-
chen, verlagerte ich die Ablage in den hinteren Bereich.
Im geschlossenen Zustand schmiegte sie sich nun exakt

| Ozlem Tavli

an die Radien der riickseitigen Kreisform an. Dadurch
wird die Ablage eins mit dem Korpus und stort weder im
offenen noch im geschlossenen Zustand die skulpturale
Gesamtwirkung des Designs.

Farbkonzept

Bei der farblichen Gestaltung habe ich mich bewusst da-
fr entschieden, das gesamte Gehduse in tiefem
Schwarz zu halten. Meiner Meinung nach integriert sich
diese schlichte Eleganz deutlich harmonischer in das
moderne Habitat. Im Kontrast dazu wurde die innere Git-
terstruktur transparent ausgefiihrt, um eine optimale
Lichtleitung zu gewdhrleisten und die technische Tiefe
des Objekts sichtbar zu machen.

Namenfindung Lux-S // 147

Der Name LUX-S // 147 leitet sich zum einen vom lateini-
schen Begriff ,Lux‘ fiir Licht ab, was die zentrale Rolle des
integrierten Lichtkonzepts und des strahlenden Kerns
betont. Das ,S¢ steht dabei fiir ,Smart‘ sowie ,Struktur
und verweist auf die intelligente Steuerungsfunktion des
Objekts als Schnittstelle im Raum. Die numerische Er-
gdnzung ,147° stellt einen direkten Bezug zum Jahr 2147
her, dem fiktiven Zeithorizont, in dem das Habitat ange-
siedelt ist. Dieser Zeitbezug verleiht dem Objekt einen
technischen, zukunftsorientierten Charakter und veran-
kert den Entwurf fest in seinem visiondren Nutzungskon-
text.
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ZEICHNUNGEN

Die nachfolgenden technischen
Zeichnungen im Mafstab 1:2 die-
nen der detaillierten Veranschauli-
chung der Konstruktion und ihrer
Bemafiung.

Den Auftakt der Dokumentation bil-
det eine isometrische Ansicht. Die-
se dient als visuelle Referenz, um
die komplexen Verschneidungen
und das Zusammenspiel der einzel-
nen Baugruppen, auf einen Blick
nachvollziehbar zu machen.

Die darauf folgenden Projektions-
ansichten wurden gezielt mit den
relevantesten MaBangaben verse-
hen. Diese Bemafiung dient nicht
nur der reinen GréBenbestimmung,
sondern verdeutlicht die gewahlten
Proportionen und stellt sicher, dass
die ergonomischen Anforderungen
an die Ablageflache und das Dis-
play prazise eingehalten werden.
Diese detaillierte Ausarbeitung bil-
det die essenzielle Grundlage fiir
den Fertigungsprozess sowie die
passgenaue Integration der techni-
schen Bauteile.
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Riickansicht M 1:2 | Ozlem Tavli
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PROBEDRUCK

Die Uberpriifung der komplexen Mechanismen erfolgte
schlie3lich durch gezielte Probedrucke. Dieser Schritt

des Prototypings war essenziell, um die Funktionalitat
des Objekts schrittweise zu perfektionieren.

Beim ersten Prototyp zeigte sich eine kritische Schwach-
stelle im Bereich der Zentralverriegelung. Ein minimaler
Versatz an der Mittellinie fiihrte dazu, dass der Ver-
schluss klemmte und die gewiinschte Symmetrie nicht
erreicht wurde. Erst durch eine gezielte Feinabstimmung
der Toleranzen in Fusion 360 konnte im zweiten Durch-
gang eine reibungslose Mechanik gewdhrleistet werden.

| Ozlem Tavli

Eine weitere konstruktive Herausforderung stellte der
Klappmechanismus der Ablageflache dar. In der ersten
physischen Version fehlte ein definierter Anschlag, wes-
halb sich die Flache ohne Widerstand iiber den ge-
wiinschten Punkt hinausdrehte. Um die Nutzbarkeit im
Alltag sicherzustellen, integrierte ich nachtradglich einen
mechanischen Stopp bei 90 Grad. Diese praktischen Er-
fahrungen und die Arbeit am physischen Modell waren
entscheidend, um die Belastbarkeit der Gelenke zu tes-
ten und sicherzustellen, dass das Objekt nicht nur als di-
gitales Konzept, sondern auch als belastbare, funktiona-
le Systemldsung im Habitat iberzeugt.

1.Probedruck | Ozlem Tavli
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Probedruck Ablage | Ozlem Tavli
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FERTIGUNG IM FDM

Nachdem ich die Konstruktionsphase abgeschlossen
hatte, Uberfiihrte ich meinen digitalen Entwurf in die
physische Form. Fiir die Herstellung habe ich das FDM-
Verfahren (Fused Deposition Modeling) benutzt. Bei die-
sem 3D-Druckverfahren wird ein thermoplastischer
Kunststoff schichtweise durch eine erhitzte Diise aufge-
tragen, bis das Objekt vollstdandig aufgebaut ist. Ich
habe mich fiir diese Technik entschieden, da sie es mir
ermoglichte, die komplexen Geometrien und insbeson-
dere das filigrane Hexagonal-Muster prazise und stabil
umzusetzen.

Meinen Entstehungsprozess bis zum fertigen Objekt
habe ich in folgende Schritte unterteilt:

Zuerst bereitete ich die gedruckten Einzelteile vor und
passte sie fiir die Montage an. Da mein Modell aus meh-
reren funktionalen Komponenten besteht, fiigte ich die-
se im ndchsten Schritt sorgfaltig zusammen. Hierbei ver-
wendete ich Sekundenkleber, um eine belastbare und
dauerhafte Verbindung zwischen den Bauteilen zu ge-
wahrleisten, und fiigte die Bauteile passgenau in die da-
fiir vorgesehenen Hilfslécher zusammen.

Um die fir den FDM-Druck typische Schichtoptik zu
veredeln und eine hochwertige Haptik zu erzielen, habe
ich das Objekt anschlieend intensiv geschliffen. Dieser
handwerkliche Schritt war fiir mich entscheidend, um
die Ubergdange zu ebnen und die markante, schwarze
Oberflache perfekt zur Geltung zu bringen. Abschlieflend
prasentiere ich mein fertiges Objekt in seiner
Gesamtheit. Hier zeigt sich nun das harmonische
Zusammenspiel aus technischer Prazision, dem warmen
Holzelement und meinem integrierten Lichtkonzept.

| Ozlem Tavli

Die folgenden Seiten dokumentieren detailliert die
einzelnen Entstehungsschritte meines Objekts.
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BENUTZTE PRODUKTE

Zundchst wurden die Riickstande
der Stiitzstrukturen mit Schleifpa-
pier gegldttet, um eine saubere
Oberflachenbeschaffenheit zu er-
zielen.Fiir die anschlieRende Mon-
tage kam Sekundenkleber von UHU
zum Einsatz, wobei die integrierten
Hilfslocher eine prdazise und
schnelle Positionierung ermoglich-
ten. Da Sekundenkleber auf
schwarzen Oberflachen zu weiflen
Ausbliihungen neigen kann, war
besondere Vorsicht geboten. Klei-
nere Flecken wurden nachtréglich
mit einem Brenner nachbearbeitet,
wodurch die urspriingliche schwar-
ze Farbe wiederhergestellt und die
Riickstande optisch minimiert wer-
den konnten.
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HOLZVORBEREITUNG

Die Bearbeitung begann mit dem
prdzisen Zuschnitt des Materials,
wobei ich mich strikt an die Vorga-
ben meines Entwurfs hielt. Um eine
funktionale Integration des Magne-
ten zu ermdglichen, wurde im Zen-
trum der Holzkomponente eine
passgenaue Aussparung eingear-
beitet.

In Vorbereitung auf die Endmonta-
ge habe ich die Oberflachen sowie
die Schnittkanten sorgfdltig ge-
schliffen, um nicht nur eine ange-
nehme Haptik, sondern auch eine
optimale Passform fiir den Magne-
ten zu garantieren.

Im abschlieenden Schritt wurde
der Magnet in die vorgesehene Ver-
tiefung eingesetzt und mit einem
leistungsstarken Klebstoff dauer-
haft fixiert. Dabei wurde besonders
auf einen bundigen Abschluss ge-
achtet, damit die Funktionalitdt des
Objekts durch den Magneten unter-
stiitzt wird, ohne die Asthetik der
Holzoberflache zu storen.
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MODELLFOTO

Die fotografische Dokumentation
des Prototyps veranschaulicht das
Zusammenspiel von Form, Material
und Licht unter realen Bedingun-
gen. Durch den Einsatz variabler
RGB-Lichtquellen wird die Geome-
trie in verschiedenen Farbatmo-
sphdren inszeniert, was den futu-
ristischen Charakter des Entwurfs
unterstreicht. Die gewdhlten Per-
spektiven heben dabei gezielt die
Tiefenwirkung der hexagonalen Ge-
hausestruktur hervor und setzen
die technisierte Oberflache in ei-
nen spannungsreichen Kontrast zur
organischen Materialitat.

Diese nachfolgenden Aufnahmen
verdeutlichen die atmosphdrische
Wandlungsfahigkeit des Objekts
durch das variable Spiel der Far-
ben.
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Modelfoto | Ozlem Tavli
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Kl-Visualisierung (Erstelle mir eine Visualisierung. Setze mein Foto auf eine futuristische Wand) | Chat GPT 5.2




Kl-Visualisierung (Erstelle mir eine Visualisierung, eine Person bedient den Hologramm, projiziert vom kleinen Display) | Chat GPT 5.2
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Kl-Visualisierung (Erstelle mir eine Visualisierung. Setze mein Foto auf eine futuristische Wand. Weitwinklig) | Chat GPT 5.2
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