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Vorwort

Liebe Leserinnen und Leser,

mit Freude stellen wir Ihnen diese Broschiire vor, die die
Ergebnisse des vertiefenden Seminars Baustofftechno-
logie | Sondergebiete am Fachbereich Architektur der
Fachhochschule Dortmund dokumentiert. Unter dem Ti-
tel ,,SPEC:DOMUS - Alltagsfragmente aus der Zukunft*
zeigt sie, wie unsere Studierenden gestalterische, mate-
rialbezogene und technologische Fragestellungen zu ei-
nem konsequenten Entwurfsvorhaben zusammenfiih-
ren.

Im Wintersemester 2025/26 stand eine besondere Auf-
gabe im Mittelpunkt: In Einzelarbeit wurden spekulative
Alltagsobjekte fiir ein fiktives, modulares Lebensumfeld
entwickelt — das Habitat 7, verortet im Jahr 2147. Ein ei-
gens ausgearbeiteter erzdhlerischer Rahmen diente da-
bei nicht als bloBe Kulisse, sondern als praziser Ent-
wurfsanlass: Gewohnte Typologien sollten hinterfragt
und unter Bedingungen einer zukiinftigen Raumarchitek-
tur neu interpretiert werden.

Der Fokus lag auf dem gezielten Einsatz additiver Ferti-
gungsverfahren in Kombination mit klassischen Bau-
stoffen wie Holz, Stahl, Glas oder Beton. Insbesondere
modulare Schnittstellen, hybride Materialsysteme sowie
— optional — lichtbasierte Funktionalitaten wurden als
integrale Bestandteile des Designs verstanden. Dariiber
hinaus war der Einsatz Kiinstlicher Intelligenz im Ent-
wurfsprozess ausdriicklich erwiinscht, sofern er transpa-
rent ausgewiesen und dokumentiert wurde.
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Die in dieser Broschiire versammelten Arbeiten stehen
exemplarisch fiir die Verbindung aus konzeptioneller
Scharfe, gestalterischer Qualitdat und materialbewuss-
tem Prototyping. Sie machen zugleich den Lernprozess
sichtbar, in dem Entwurf, Technik als zusammenhéangen-
des System gedacht und weiterentwickelt wurden.

Mein herzlicher Dank gilt allen Studierenden fiir ihre en-
gagierte, prazise und experimentierfreudige Arbeit so-
wie allen Unterstiitzenden im Fachbereich, die durch Be-
ratung, Werkstatt- und Laborwissen zum Gelingen beige-
tragen haben. Ich wiinsche lhnen eine anregende Lekti-
re — und Impulse, den Alltag als gestaltbares Feld auch
jenseits vertrauter Rahmenbedingungen zu betrachten.

Mit besten Grii3en,
Paul-Andreas Maurer
Fachbereich Architektur
Fachhochschule Dortmund
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Alltagsgegenstand auswdhlen

Zu Beginn meines Entwurfsprozesses habe ich mich be-
wusst mit meinem eigenen Alltag auseinandergesetzt.
Ich wollte verstehen, welche Gegenstande mich taglich
begleiten und welche davon so selbstverstdandlich ge-
worden sind, dass sie kaum noch hinterfragt werden. In
dieser ersten Phase ging es nicht um Zukunft oder Spe-
kulation, sondern um Beobachtung. Zu den Objekten,
die mir dabei sofort in den Sinn kamen, gehorten das
Handy, der Miilleimer, Kopfhorer, eine Trinkflasche und
Besteck. Diese Auswahl entstand intuitiv und spiegelte
meinen aktuellen Lebensraum wider, ohne ihn bereits zu
bewerten oder einzuordnen.

Im ndchsten Schritt begann ich, diese Gegenstadnde kri-
tisch zu prifen und sie aus dem Kontext der Gegenwart
herauszulésen. Ich habe mich gefragt, welche dieser
Dinge auch in einer zukiinftigen, orbitalen Lebensumge-
bung noch gebraucht werden kdnnten und welche ihre
Relevanz verlieren wiirden. Dabei spielten Faktoren wie
Ressourcenknappheit, Transportfahigkeit, Haltbarkeit
und Mehrfachnutzung eine zentrale Rolle. Nicht jedes
Objekt, das heute alltaglich ist, besitzt auch in der Zu-
kunft eine Berechtigung. Manche verlieren ihre Funktion,
andere verdndern ihre Bedeutung.

Der Nussknacker blieb mirin diesem Prozess besonders
im Geddchtnis. Niisse sind lange haltbar, ndhrstoffreich
und vergleichsweise platzsparend. Gerade auf Reisen zu
anderen Planeten oder in abgeschlossenen Lebenssys-
temen konnten sie eine wichtige Nahrungsquelle dar-
stellen. Ein Werkzeug zum Offnen wird dadurch zu einem
unscheinbaren, aber unverzichtbaren Bestandteil des
Alltags. Der Nussknacker steht exemplarisch fiir einfa-
che Objekte, deren Wert sich erst unter verdnderten
Bedingungen vollstandig entfaltet.

| Viola Trappe

Auch das Handy beziehungsweise das Thema Kommuni-
kation erschien mir weiterhin essenziell. In einer Umge-
bung wie Habitat 7 ist Kommunikation nicht nur Mittel
zum Austausch, sondern Grundlage fiir Orientierung, Ko-
ordination und Sicherheit. Sie erméglicht soziale Nahe
in einer Situation, in der physische Distanz zum Normal-
zustand wird. Kommunikation verbindet einzelne Modu-
le, Arbeitsbereiche und Menschen miteinander und er-
setzt viele Mechanismen, die auf der Erde selbstver-
standlich waren.

Kopfhorer habe ich ebenfalls als relevantes Objekt ein-
geordnet. Uber ihre heutige Nutzung hinaus kénnten sie
in Zukunft neue Funktionen libernehmen. Denkbar sind
Anwendungen als Ubersetzer fremder Sprachen oder als
Schnittstelle fiir Informationsiibertragung und akusti-
sche Orientierung. In einem Habitat, in dem Menschen
aus unterschiedlichen kulturellen Kontexten zusammen-
leben oder mit fremden Umgebungen konfrontiert sind,
kann akustische Vermittlung eine zentrale Rolle spielen.

Um mir eine konkrete Vorstellung davon zu machen, wie
sich diese Objekte formal und funktional weiterentwi-
ckeln kénnten, habe ich im Entwurfsprozess mit kiinstli-
cher Intelligenz gearbeitet. Konkret kam dabei ChatGPT
in der Version GPT 5.2 zum Einsatz. Mithilfe der KI habe
ich mehrere Prompts formulieren lassen, die mogliche
Zukunftsszenarien, Materialien und Nutzungskontexte
beschreiben. Diese Prompts dienten als Ausgangspunkt
furvisuelle und konzeptionelle Uberlegungen und halfen
dabei, den eigenen Blick auf bekannte Objekte zu off-
nen.
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Abb. 1

Abb. 3

Abb. 1-4: Collage erste Ideenfindung | siehe Abbildungsnachweis
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Abb. 2

2 Abb. 4
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Echoloop

KLANGFRAGMENT FUR HABITAT 7

Abb. 5[

RecyCube

MULLEIMER FUR HABITAT 7

Abb. 7

| Viola Trappe

NutSpiral

NACK AEITAT

Abb. 6

Hmdﬁnwdan

ARMBANDUHR T 1:47 %

Abb. 5-8: Collage Iddenfindung Ki Generierung | Open Ai ChatGPT Version 5
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Erste Visualisierung

Die ersten Ergebnisse aus der Arbeit mit der KI haben mir
gefallen, vor allem in Bezug auf Form und Atmosphare.
Dabei wurde deutlich, dass viele Entwiirfe ihre Funktion
nicht ausreichend beriicksichtigen und zu nah an be-
kannten Produkten bleiben. Daher habe ich mich auf die
Gestaltung eines Korperaccessoires konzentriert, das
starker mit dem menschlichen Kérper und dem Alltag im
Habitat verbunden ist. Um diese Richtung weiter zu un-
tersuchen, habe ich verschiedene Prompts formuliert,
die unterschiedliche Alltagsgegenstande im orbitalen
Kontext thematisieren. Referenzbilder dienten dabei als
visuelle Grundlage, wahrend die K| genutzt wurde, um
gukunftsbilder zu erzeugen, ohne die Prompts zu verdn-
ern.

Abb. 6 — promt: Ein spekulativer Nussknacker namens
»NutSpiral", konzipiert fiir den Alltag im orbitalen Habi-
tat 7. Das Gerét besitzt eine spiralférmige Hauptstruktur
aus 3D-gedrucktem Polymer, die sich durch Drehbewe-
gung aktiviert. Eingelassene Stahlmechanik sorgt fiir
kontrollierten Druck. Zwei seitlich angebrachte Holz-
griffe mit natiirlicher Maserung bieten ergonomischen
Halt und haptische Erinnerung an die Erde. Ein LED-Ring
am oberen Rand leuchtet, wenn die Nuss korrekt positi-
oniert ist. Der NutSpiral kann in Schwerelosigkeit schwe-
ben oder an Oberflichen andocken. Hintergrund: eine
modulare Kiichenumgebung mit kiinstlichem Licht und
schwebenden Objekten. Nimm das Referenzbild als Re-
ferenz auf.

Abb. 8 — promt: Gestalte eine futuristische Armbanduhr
namens ,Holo Time" fiir das Leben im Habitat 7. Die Uhr
soll wie ein Comlink aus Star Wars aussehen, aber mit ei-
nem integrierten Holoprojektor. Die Farben sind gldn-
zendes Gold, Silber und Weif3. Das Hologramm zeigt Uhr-
zeit, Wetter, Standortdaten und eine stilisierte Jedi-Fi-
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gur. Die Uhr soll technisch, kompakt und modular wir-
ken, mit einer schwebenden holografischen Anzeige
liber dem Gehéduse. Die Szene soll das Objekt im Einsatz
zeigen, eingebettet in eine futuristische Raumarchitek-
tur mit kiinstlicher Schwerkraft und Licht. Nimm das Re-
ferenzbild als Referenz auf.

Abb. 5 — Promt: Erstelle ein futuristisches Kérperacces-
soire namens ,,EcholLoop", ein spekulativer Kopfhorer
fiir ein orbitales Habitat im Jahr 2147. Die Form ist kreis-
formig und schwebend, inspiriert von modularer Archi-
tektur. Die Farben sind Rosé, Weif3 und glanzendes Sil-
ber. Das Objekt soll leicht, elegant und funktional wir-
ken, mit transluzenten Materialien und optional inte-
grierter Lichtfiihrung. Es soll in einer Szene dargestellt
werden, die das Leben im Habitat 7 widerspiegelt, mit
kiinstlichem Licht, schwebenden Objekten und techni-
scher Atmosphdre. Nimm das Referenzbild als Referenz
auf.

Abb. 7 — Promt: Ein futuristischer Miilleimer namens
»RecyCube", entworfen fiir das Leben im orbitalen Habi-
tat 7. Der Behaélter besteht aus einer modularen, 3D-ge-
druckten Struktur mit geometrischer Oberflache aus re-
cyceltem Polymer. Er besitzt einen halbtransparenten
Glasdeckel mit LED-Ring, der den Fiillstand farblich an-
zeigt, griin = leer, rot = voll. Seitliche Holzgriffe bieten
taktile Erdverbundenheit. Der Rahmen enthélt eingelas-
sene Stahlsegmente zur Stabilisierung. Der Mulleimer
kann in Schwerelosigkeit schweben oder magnetisch an
Wanden befestigt werden. Hintergrund: ein futuristi-
scher Wohnraum mit kiinstlichem Licht und modularer
Architektur. Nimm das Referenzbild als Referenz auf.
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Finale Ideenfindung

Da mir die bisherigen Entwiirfe nicht gefielen, entschied
ich mich zundchst fiir einen Ring mit integriertem Dis-
play. Im Seminar zeigte sich jedoch, dass ein solcher
Ring bereits existierte, sodass ich die Idee auf eine Brille
Ubertrug. Fiir diese neue Richtung sammelte ich Inspira-
tionen auf Pinterest in Bezug auf Form, Farbe und Acces-
soires.

Prompt: Futuristic smart ring with an integrated digital

| Vorname Nachname

display embedded directly into the surface of the ring.
The ring is made of smooth, non-metallic material in soft
pastel pink and pastel gray. The display is slightly tinted
in matching tones and shows subtle icons or data. The
inner surface of the ring contains embedded sensors
and indicator lights, such as green and red LEDs, flush
with the material. The ring is floating in mid-air, shown
from a side angle that reveals both the outer band ad the
inner sensor layout. Sci-fi style.

Abb. ,: Ki Generierung Ring | Stable Diffusion 3,5 (Stability Ai)

BTIS |

Abb. 12

Abb. 10-14: Collage Brille | siehe Abbildungsnachweis

Abb. 13

Abb. 14
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| Viola Trappe

Abb. 15: Ki Generierung Brille | Microsoft Copilot (GPT-5)
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Skizzen

Zundchst habe ich versucht, meine Idee mit verschiede-
nen Kl-Modellen umzusetzen, was jedoch unbefriedi-
gend war. Daraufhin zeichnete ich die Brille selbst, wo-
durch Form, Proportionen und Details praziser darge-
stellt werden konnten.

Prompt: Futuristic glasses floating in mid-air, featuring a
transparent visor with digital display elements. The
frame has an elegant, sleek design in soft pastel gray

Abb. 16: Skizze Brille | Viola Trappe
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and pastel pink. On the right temple, a prominent aero-
dynamic wing element is attached: elongated and sha-
ped like an elf ear, with three open slats and two circular
accents at the base. The wing wraps around the ear area
as a decorative attachment, positioned approximately 8
cm behind the lens for a dynamic look. The wing design
is based on a sketch and resembles the example image
provided. Sci-fi style, high-quality rendering, studio ligh-
ting. No head, ear, or face visible.
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Erste Modellierung

Die erste Modellierung habe ich in Rhino umgesetzt, um
meine Brillenidee digital darzustellen. Ich teilte die Bril-
le in drei Komponenten: Rahmen, Biigel und den an der
Rundung sitzenden Ohrhorer. Zundchst modellierte ich
alle Teile einzeln, um Form und Proportionen genau zu
definieren.

Beim Zusammenfiigen stief ich auf Probleme: Die Ver-
bindung der Teile funktionierte noch nicht reibungslos,
und die Lange der Biigel passte nicht. Mehrere Anpas-
sungen waren notig, insbesondere fiir die Position des
Ohrhorers. MaBe und Winkel wurden immer wieder tiber-

| Viola Trappe

priift, bis die Komponenten harmonisch zusammen-
passten. Dabei experimentierte ich auch mit leichten Va-
riationen der Form, um Ergonomie und Asthetik zu opti-
mieren. Kleine Details wie Rundungen und Ubergdnge
wurden gezielt angepasst, um ein stimmiges Gesamtbild
zu erzeugen.

Dieser iterative Prozess half, technische Herausforde-
rungen zu erkennen und die digitale Umsetzung prazise
auf Funktion und Design abzustimmen, wodurch die
Grundlage fiir die weitere Ausarbeitung der Brille ge-
schaffen wurde.

Abb. 17: erste Modellierung mit Rhino 8, Seitenansicht und Vorderansicht | Viola Trappe

BTIS |

Abb. 18: erste Modellierung mit Rhino 8, Perspektive | Viola Trappe

15
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| Viola Trappe

Abb. 19: Prototyp | Viola Trappe

BTIS |

Der Prototyp

Um Uberpriifen zu kdnnen, ob die Lampe korrekt in die
vorgesehene Halterung passt und ob die Dimensionen
fur den Ohrbereich stimmig sind, entschied ich mich
dazu, einen Testdruck anzufertigen. Dabei ging es vor al-
lem darum, Toleranzen und Maf3e zu kontrollieren und
Probleme im Zusammenspiel der Bauteile zu erkennen.
Der Testdruck wurde bei einem Kommilitonen mit einem
3D-Drucker von Anycubic durchgefiihrt, um die Druck-
barkeit des Modells sicherzustellen.
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Durch ein Missverstandnis wurde das Modell vertikal zur
Brille gedruckt, was dazu fiihrte, dass der Brillenbiigel
instabil wirkte und die Oberflache unsauber ausfiel. Be-
sonders stdrend war das seitlich angebrachte Stiitzma-
terial, das deutliche Spuren hinterlie und die Qualitat
des Bauteils beeintrachtigte. Aus diesem Fehldruck
konnte ich wichtige Erkenntnisse fiir den finalen Druck
gewinnen.

Abb. 20: Collage 3D-Druckverfahren des Prototypen | Viola Trappe
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Finale Modelierung

Nach dem ersten Prototypen und der Modellierung stell-
teich fest, dass die Lampe nicht wie geplantin die vorge-
sehene Halterung passte. Aus diesem Grund musste die
Offnung nachtrdglich angepasst und um etwa 2 mm ver-
grofBert werden, um ausreichend Platz zu schaffen und
eine saubere Montage zu erméglichen. Diese Anderung
war notwendig, um Funktion und Stabilitat des Bauteils
sicherzustellen.

Zusatzlich integrierte ich eine Einkerbung fiir das spate-
re Glas, damit dieses prazise eingesetzt und dauerhaft
verklebt werden kann. Durch diese konstruktive Anpas-

LYNX — X7 | Viola Trappe

sung wurde der Aufbau klarer definiert und fiir die
ndchsten Arbeitsschritte vorbereitet. Anschliefend ver-
band ich die Brille zu einem zusammenhé&ngenden Teil,
sodass die einzelnen Elemente eine Einheit bildeten.

Zum Abschluss wurden alle Kanten abgerundet, um eine
angenehmere Haptik zu erzielen und scharfe Ubergdange
zu vermeiden.

Abb. 21: Modellierung mit Rhino 8, Perspektive | Viola Trappe

BTIS | SPEC:DOMUS

98.57

65.91

0 10 20 30 mm

Abb. 22: Modellierung mit Rhino 8, Vorderansicht 1:1 | Viola Trappe
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168.85

| Viola Trappe
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Abb. 23: Seitenansicht und Aufsicht 1:1 | Viola Trappe

BTIS |
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Fertiger 3D-Druck

Nach dem Modellieren war das De-
sign fertig und ich wollte die Datei
als STL fiir den 3D-Druck vorberei-
ten. Beim Offnen mit dem PrusaSli-
cer tauchten jedoch rund 100 Feh-
lermeldungen auf, die das Drucken
zundchst unmaéglich machten. Um
diese Probleme zu beheben, 6ffne-
te ich die STL-Datei auf einem Win-
dows-PC und nutzte die Funktion
»Reparieren“, wodurch alle Fehler
behoben wurden und die Datei
druckbereit war.

Der Druck selbst erfolgte auf dem
Kopf, um eine optimale Stabilitat
zu gewdhrleisten, und es wurde
Stiitzmaterial verwendet, um Uber-
hdnge sauber zu stiitzen. Nach
dem Druck entfernte ich das Stiitz-
material vorsichtig mit einer Zange.
Die Reste in den Lochern bearbeite-
te ich mit einem Fraser, grof3ere Fla-
chen glattete ich mit Schleifpapier.
Anschliefiend biirstete ich den ent-
stehenden Plastikstaub ab und
wusch die Brille griindlich.

Abb. 24: 3D-Druck mit Stiitzmaterial | Viola Trappe
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Abb. 25: 3D-Druck bearbeitet | Viola Trappe
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| Viola Trappe
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Abb. 26: 3D-Druck mit Lampe | Viola Trappe
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Licht

Nach langerem Uberlegen, wie ich das Licht in die Brille
integrieren konnte, wurde ich schlieflich bei Amazon
fiindig. Als erstes hatte ich tiberlegt, eine Knopfbatterie
mit einer LED zu verwenden, allerdings stellte sich dabei
die Frage, wie sich das Licht zuverldssig ein- und aus-
schalten lief3e. Schlie3lich entdeckte ich LED-Lichter mit
Schraubverschluss, die in einem Set von 30 Stiick ange-
boten werden. Diese LEDs sind urspriinglich fiir Puppen-
hduser gedacht, doch perfekt fiir mein Vorhaben.

Abb. 27: LED-Licht | Viola Trappe
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Da mich die Struktur am hinteren Teil der Lampe storte,
habe ich diesen Bereich mit einem Fraser nachge-
schliffen. Dadurch passte die Lampe besser in das 3D-
Modell, und sie lieB sich deutlich einfacher einsetzen
und wieder herausnehmen. Das Licht selbst ist weif3-
gelblich und erzeugt eine weiche, warme Ausleuchtung,
die gut zur transparenten Glasflache der Brille passt.
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Formgebung des Brillenglases

Zundchst habe ich in Rhino die Glasform vorgezeichnet
und modelliert, um die gewiinschte Krimmung und die
Proportionen festzulegen. Auf dieser Grundlage wurde
die Datei als PDF exportiert und fiir die weitere Verarbei-
tung vorbereitet. Als Material wahlte ich pink transparen-
tes PMMA, genauer gegossenes Plexiglas mit einer Star-
ke von 2 mm, da es sowohl farblich als auch in seiner
Transparenz gut zum Entwurf passt.

Nach dem Lasern habe ich mir aus Styrodur ein Form-
stlick im Radius der Brille zugeschnitten. Das Plexiglas
wurde anschlieBend mit einem Hei3luftfohn erwarmt

LYNX — X7 | Viola Trappe

und gegen das Styrodur gepresst, sodass es die ge-
wiinschte Rundung annahm. Dieser Vorgang musste
mehrfach wiederholt werden, bis die Form stabil war, da-
nach lie ich das Material vollstandig auskiihlen.

Beim Abkiihlen zeigte sich jedoch, dass sich die holo-
grafische Folie nach etwa einer Stunde vom Glas l&ste
und Luftblaschen bildete. Nach einigen Versuchen habe
ich die Vorlage gespiegelt, das Glas erneut gelasert und
in die entgegengesetzte Richtung gebogen. Durch diese
Anpassung blieb die Folie nach dem Abkiihlen stabil und
l6ste sich nicht mehr vom Glas.
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Abb. 28: Laservorgang des PMMA | Viola Trappe

BTIS | SPEC:DOMUS

Abb. 29: gebogenes PMMA und Styrodurvorlage | Viola Trappe
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Fertiges Modell

Die Brille ist dafiir entworfen, sich
im Alltag von Habitat 7 und auf Mis-
sionen auBerhalb des Habitats an
unterschiedliche Umgebungen an-
zupassen. Sie begleitet Menschen
hinaus auf neue Planeten, in Rdu-
me, die fremd wirken und keine ver-
trauten Grenzen kennen. In der Ga-
laxie ist es oft dunkel, Orientierung
entsteht nicht durch Landschaften,
sondern durch kleine, gezielte
Lichtquellen. Die integrierte Lampe
wird dabei zu einem stetigen Be-
gleiter, der den Weg ausleuchtet
und Prdsenz schafft, egal wohin
man sich bewegt.

Die spitze Form {iber dem Ohr ist
bewusst gesetzt und dient der An-
passung an andere Lebewesen in
unbekannten Umgebungen. Sie
fungiert als eine Erweiterung der
Wahrnehmung, als Schnittstelle
zwischen Korper und AuBenwelt,
wenn Kommunikation und Ver-
standnis nicht mehr selbstver-
standlich sind. Denn Licht ist das
neue Fenster. Es ersetzt den Blick
nach draufen und eroffnet neue
Mdoglichkeiten der Orientierung
und Begegnung.

Gleichzeitig schiitzt die Brille vor
grellem Sonnenlicht auf fremden
Planeten. Sie filtert die Intensitat
und reduziert Blendung.

| Viola Trappe

Abb. 30: Fertiges Modell | Viola Trappe

BTIS |
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LYNX — X7 | Viola Trappe

Abb. 31: Fertiges Modell mit Licht | Viola Trappe

BTIS | SPEC:DOMUS
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Abb. 32

LYNX — X7 | Viola Trappe

: Ki Visualisierung | Open Ai ChatGPT Version 5

BTIS | SPEC:DOMUS
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Visualisierung

Prompt:

Stylized illustration, soft painterly,
slightly cartoon like, photorealistic.
A woman in a futuristic space suit
without a helmet stands in a
spaceship. She looks upwards,
head tilted slightly back, eyes di-
rected to the sky. She wears the ex-
act half-frame glasses from the re-
ference image. The glasses are a
single-sided half visor, covering
only one eye area. No second lens,
no full visor, no symmetrical glas-
ses. Keep the exact geometry, pro-
portions, cut-outs and thickness of
the referenced glasses. Do not re-
design the glasses. Medium distan-
ce portrait, upper body visible,
glasses clearly readable from the
front. In the sky above, a colorful
galaxy and a floating spaceship.
Calm, everyday future atmosphere,
not cinematic, not hyperrealistic.
Cleanillustration style, smooth gra-
dients, reduced texture detail
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