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aus-
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Die spitze Form iiber dem Ohr ist bewusst ge-
setzt und dient der Anpassung an andere Lebe-
wesen in unbekannten Umgebungen. Sie fun-
giert als eine Erweiterung der Wahrnehmung,
als Schnittstelle zwischen Kérper und Aufien-
welt, wenn Kommunikation und Verstandnis
nicht mehr selbstverstandlich sind. Denn Licht
ist das neue Fenster. Es ersetzt den Blick nach
draulen und eroffnet neue Moglichkeiten der
Orientierung und Begegnung.

Gleichzeitig schiitzt die Brille vor grellem Son-
nenlicht auf fremden Planeten. Sie filtert die
Intensitat und reduziert Blendung.
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Die erste Modellierung der Brille setzte ich
in Rhino um, um meine Entwurfsidee digital
auszuarbeiten. Dabei gliederte ich das Ob-
jekt zundchst in drei zentrale Komponenten:
Rahmen, Biigel und den an der Rundung po-
sitionierten Ohrhorer. Alle Elemente wurden
zuerst einzeln modelliert, um Form, Propor-
tionen und Details prdazise festzulegen.
Beim anschliefenden Zusammenfiigen tra-
ten mehrere Schwierigkeiten auf. Die Verbin-
dungen der einzelnen Teile waren noch nicht
stimmig und insbesondere die Lange der
Bligel erwies sich als unpassend. Auch die
Position des Ohrhdrers musste mehrfach
korrigiert werden. Durch wiederholtes Uber-
priifen von Malen und Winkeln sowie durch
kleinere formale Variationen konnten Ergo-
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nomie und Asthetik schrittweise verbessert
werden. Rundungen und Ubergdnge wurden
gezielt angepasst, um ein harmonisches Ge-
samtbild zu erzielen.

Nach der ersten Modellierungsphase zeigte
sich zudem, dass die Lampe nicht wie geplant
in die vorgesehene Halterung passte. Um eine
funktionale und stabile Montage zu gewadhr-
leisten, wurde die Offnung nachtraglich um
etwa zwei Millimeter vergrofiert. Erganzend in-
tegrierte ich eine Einkerbung flir das spadtere
Glas, sodass dieses passgenau eingesetzt und
dauerhaft verklebt werden kann. Durch diese
konstruktiven Anpassungen wurde der Aufbau
klar definiert und fiir die ndachsten Arbeits-
schritte vorbereitet.
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