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Die Mobile Entertainment & Engagement  
Platform oder kurz M.E.E.P. ist eine mobile, 
interaktive Einheit für Brett- und Gesell-
schaftsspiele. Er fungiert als digitale Spiel-
bibliothek, intelligenter Gegen- oder Mit-
spieler und physischer Würfelersatz. Ziel 
von M.E.E.P. ist es Menschen in einem utopi-
schen Zukunftsszenario, mit klassischen 
Spielerlebnissen zusammenzubringen und 
diese zu bereichern oder zu unterstützen. 

Er wurde als kompakter Tischbegleiter ent-
worfen, der das Erlebnis eines klassischen 
Brettspiels mit moderner Technik verbindet. 
Durch seine mobile Bauweise, kann er sich 
flexibel am Tisch positionieren und sich un-
terschiedliche Spielsituationen anpassen. 

Zielgruppe
• Familien und Gelegenheitsspieler
• Brettspiel-Enthusiasten
• Menschen die alleine Spielen oder Unter-

stützung beim Einstieg benötigen
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Er soll nicht nur ein technisches Hilfsmittel 
sein, sondern ein sozialer Spielgefährte. Er 
erweitert klassische Brettspiele, ohne deren 
analogen Charme zu verlieren und schafft 
eine Brücke zwischen traditionellem Spielen 
und digitaler Interaktion. 

Insgesamt ist M.E.E.P. wie ein lebendiger, 
sympathischer Tischbegleiter, der sich har-
monisch in analoge Spielumgebungen ein-
fügt und den Fokus stets auf das gemeinsa-
me Spielerlebnis legt.

M.E.E.P. besitz ein kompaktes, kugelförmi-
ges Design mit klaren, futuristischen  
Charakter. Sein rundes Erscheinungsbild in 
Kombination mit den warmen, orangefarbe-
nen Akzentflächen, verleihen ihm eine einla-
dende und freundliche Wirkung. seine Fort-
bewegung erfolgt auf einer beweglichen 
Edelstahl-Kugelbasis. Ein dezent integrier-
tes Namensschild aus Aluminium unter-
streicht den hochwertigen, sowie techni-
schen Anspruch und verleiht ihm eine  
Identität.

Visualisierung
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